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ICINDEKILER
SPECTRUM YAZILIMLARI R VRSN SR L T
Spectrum bilgisayarlari icin
kullanilabilen yazilimlarin tiimii yeni
ZX Spectrum+'unuza da uyar.
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ZX SPECTRUM+'u SUNARKEN ISE KOYULALIM 3

Sinclair Research, herkese bilgisayar kullanma olanag
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piyasaya sundulktan sonra bunt iderek g1ck ve degeri PROGRAMLAMAYA BASLAYALIM 17
artan modellerle, IZX&!‘I, ZX Spectrum ve QL bilgisayaria(;lyla
urdirdiik. Bunlarin la (

parolamiz, kolay kullanim ulmusturi ZX Spectrum+, bu
alanda bizi bir adim daha ileri gétiiriiyor. Bunda Spectrum'un |

[l e e s S
en iyi yanlan alinmis, daha da gelistirilmis ve boylece ZX SPECTRUM+ v U TAN IYALI M 41

bilgisayarlanin en giicliisii, en popilleri ve kullanimi en
kolayr yaratilmistir. Bu yeni bilgisayann size sundugu genis
olanaklan degerlendireceginizi umuyoruz.
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BU KITABIN KULLANIMI

ZX Spectrum + 'unuzun kilavuzu, ayn ayn renklerde
diizenlenmis dort bolimden olusuyor. Bir balimi
bulmakigin, o reng tasyan sayfalan agmak yeterlidir.

1 ISE KOYULALIM

X Spectrum + 'unuzun calismaya haziranisi &

| i ayarlanigl & kargilagilan
sorunlar ® ZX Spectrum+ neler yapabilir ® Hazir
yazilim nasil kullanilir ® Program nasi yiiklenir ®

Yazilim ‘uklem:deki sorunlar
|

2 PROGRAMLAMAYA BASLAYALIM

Klavye — bilgisayaninizin komuta kontrol tablosu &
Tuglar nasil calisir @ Televizyon hesap makinasi ®
Renkler ve kullanimi 8 Basit bazi grafikler ® Resim

i olan ekran ® Desen ve resim gizimleri @
Bilgisayar karakterlerinin yaratilisi 8 Hareketli resimler
® Mizik ve cesitli sesler @ Programlannizi nasi
saklayabilirsiniz @Program saklamada kargilasilan
sorunlar

3 ZX SPECTRUM+'u TANIYALIM
4 SINCLAIR BASIC'l OGRENELIM

Sinclair BASIC komutlan igin programeinin bagvuru
kilavuzu ® Spectrum ekranindaki mesajlar @ BASIC'in
otesi ® Bilgisayar jargonu — ne anlama geliyor.




ZX SPECTRUM+'UN
CALISMAYA HAZIRLANISI

sayfadaki izleyerek, b

yapin, bilgisayarinizi da fise takin. Bu

asamada feype gereksiniminiz yok
Baglantian yice yapp yapmad i

kontrol edin. Cunkil Spectrum'u

kullanrken, kiza le baglantkiar yerinden

Spectrum’unuzu calistirmak icin, nce

asagidaki listeyi g6zden gegirip, gereksinim

duyacaginz bitln gereclerin bulunup
bulunmadigini kontrol edin, sonra da karsi

a cereyan kesilirse,
Brogramiming, Spectrum dakibilgler veya
sonuglar silinir

Bilgisayarla isiniz bitince, fisi prizden
cekin:

Listeniz: geregler tamam mi?

Ambalaji aginca,
bulacaklanniz:

1. 2X Spectrum+

ato
Spectrum cin gerekli 9
voltuk dogn dg

akimi saglar

3. Anten baglantisi—
Spectrum'unuzu
televizyona baglar.

4. Teyp baglantisi —
Spectrum 'unuzu teype
baglar

5. Garanti belgesi—
bunu hemen doldurup,
postalamaniz gerekir
6. Kullanim Kilavuzuna
Ek Kaset.

7. Bu elkitabr

Elinizde olmasi gereken
diger araglar

1. Bir televizyon.

2. Bir kasetliteyp.

3. Bir fis

2X Adaptor

Teyp baglantis!

Anten bagantis:

Hazirliklara iliskin sorular ve yanitlar

Televzyonumun tenkl lmast gerekir mi?
Hayir. Ancak siyah beyaz televizyor
Spectrum'un saglayacag renkleri géremezsiniz.

Herhangi bir televizyon olur mu?
ectrum'unuzun herhang)
goriinti olusturabimesi ger
olusmuyors, o zaman blgiayannz ve eleizyo-
nunuzun sistemeri farki
Televayonunuzgokeskyse, yada televieyon ve
bilgisayar farkiiulkelerden satin alinmissa, béyle
bir durumla karslasabilirsinz. Bu konuda bir
kuskunuz varsa, televizyon saticiniza danisin.

TV alicisi yerine monitor kullanabilir miyim?
Evet. Saticinizdan, sze Spectrum icin gok daha
wstiin bir goriintil verecek bir monitor da
alabilirsiniz

Nasil bir elekrik akim gerekir?

Spﬁmum 240v/50Hz 1.4 amperlk standart akim
Spectrum parazite yol agar mi?

Eger radrunux bigayars yainsy parate
neden ofabili. Ama bu dufum radyoya da,
bigsayara d b ararvermez

Bununla 2X 16K RAM kullanabilir miyim?
i A akm e S e
bilgisayan le kullaniabilr

e e S S i )

2X Spectrum +'unuzun cereyana baglanmasi

Once adaptérden cikan, u
clplak Kabloyu b se bagiayn.
ectrum'u

Adaptorden ;rkan kablonun
ucundaki ki

Shecrim 8 iaride svoE
Yyazan prize takin,

\
fdptorden gtkan diger
nun ucundaki mormal fisi

elektrik prizine takin.

g ucundaki
n;; Spectrim'da zeringe TV
/azan prize fa
bagiartrape ﬁ;lemen sadece
biri bu prize uya

kalosunu gikarin. Anten
diger fisi de
{eleviyanun anten ginsine

digmesini sonuna. adarkrsm Artik
im'da

Spect
gelceksyaler i
ayarlayabilecek durumdasiniz.

Cereyan girisi Yan baglant)
2X Adapfor/ Microdrive, o
Transformatorinden | ve modem
ge;\lh F
uraya baglanir

EARgirsi
Kasefe kaydedilmis
programiann Specrum'a
yklenmesi cin kaset
teypin kulakik giis buraya
baglan.

T glisl
Sl Spechuctin

Prog ramlan kasete goruntdlerinin
e S
(e yanstiabiimestign
o B
blraya baghnn, ari birava
MR i



TELEVIZYONUNUZUN AYARLANMASI

Spectrum'unuz, UHF bandinin 36. kanali
{izerinden renkli televizyon video sinyalleri
gonden,bu nedenle bigsayarn snyalern
alabilmesi igin

ayarlanmalidir.
Spectrum'unuzu cereyana ve TV alicisina
bagladiginizda, alicinizin istasyon alci
diigmesini, asagdaki ik ekranda gordugntz
gibi Sinclair'in copyright sinyalini alacak sekilde
ayarlayin. Bunu yaptiginizda, Spectrum'un
renklerini sinamaya ve aracinizi kullanmaya
hazirsiniz demektir. Eger copyri

‘driintistni alamazsaniz ya da renkler iyi
legilse, 0 zaman karst sayfadaki tablodan
baglantilar kontrol edin

Ayar digmeler

Daner dogmellayar
Doner di

Rerang B kanala
ayaranabil.

Copyright sinyalini
bulaha kedar Gugmeyi
cevirin.

su it
anlacak birtug
se;m sonra
copyiignt siyalini
alacak sekilde ayar
apin. Eger mimkiinse
ir tusu buna ayinn.
Boylece Spectrum'u
caligtirmal
istediginizde her
seferinde ayar yapma
zorunda kalmazsiniz.

Elekronik ayar
Bu sistemde, alic
kendini istediginiz
kanala ayarlar, Elle
ayarlanamayan,
sentesize kanal segimli
TV alicilan

bilgisayarin kullanimi
igin elverisl
Olmayablhr

Spectrum'un renklerinin kontrolu

Spectrum’un renklerini kontrol etmek cin, once B!
tusuna sonra da 1 ile 6 arasinda bir rakam tusuna
basin. Copyright gorintisi Kaybolacak, once
BORDER kelimesi sonra da bir rakam
gorlinecektir. ENTER yazili tusa basinca, ekranin,

cevresi, rakam tusunun rengini alacakir
Asag grdak»eklanlav ©once BORDER 4 ve ENTER
sonra da BORDER 3 ve ENTER tuslar

bastiznizda neler o»acag‘m gostenyor BORDER
7 ise ekranin cevresini yeniden beyaz yapar.

BORDER 4

BORDER 3

/‘Enmm ]

Televizyonu ayarla

Bulanik Sinclair

Copyright sinyal e

gibi gortinti

S HAYIR
x ,f,’,‘.':","ﬂkg/ T Anten takil m?
e mﬁ Sigorta saglam mi?.
= 9
Televizyanun
ince ayariniya
i
°“7 Yap V&L Felevizyonunu
vy salina elektronif avarh m?

Sistemin syan

taman. Si
AR
glbi renk ayaria-

alics)

renkiimi? Biitin renkler tamam

Televizyonu
avanm yap/mce

TV saticisina
danis




ZX SPECTRUM + NELER
YAPABILIR?

Sira, Spectrum‘un programlanmasinda
spectiumunuz bir ok sey yapabilr, Ama
bunlari yapmas igin, ona bilgisayar program
denen bir dizi talimat vermeniz gerekir.
Bu sayfalarda gordukleriniz, Spectrum’un
ortaya koyan bir dizi kisa

Once, dene

programlardir. Yapmaniz gereken, bu

Attik Spectrum‘unuzun baglantilar tamam,
TV aliciniz ayarlanms olduguna gore, birkag
tusa basabilirsiniz. Ekranda bazi kelimelerin,
harflerin, belki de bazi rakamlarn belirdigini
goreceksiniz

Ancal, Spectrum!u programiamayi
bilmediginizden, bilyuk bir olasilikla,

rogram eksiksiz vermeniz
Ekran resimleri, karginiza ne cikacagini
gosteryor, Ama kary sayfadak "Program
nasil degistirlir? bashkii kutuyu okursaniz,
bu programlarla kendiniz de deneyler
yapabillsiniz

bilgisayar size bir karsilk v
Ama telaslanmayin — hangi tusa basarsaniz
basin, bir anzaya yol agmazsiniz

Simdi, bilisayarin sol tarafindaki RESET
diigmesine basin. Artik Spectrum’unuzu
calistirmaya hazirsinz. Su ilk dort sayfada,
size Spectrum'un TV ekraninda neler

g azi Grnekler

Program yazma ve isleme koyma

Her bir dizi talimat, siralama denen bir liste
halinde gosterilir. Gorduigiiniz gibi program
el henbing, oo e
baglayan bir dizi bélimden olusur.
Programda, her bolum, (bunlar ekranda iki
sati tutsa bile) satir diye adlandirilir ve
bunlar bilgisayar icin bir ya da daha cok
talimat icerir.

lﬂmn

Programin her satnda, gorduginiz gbi
iki ya da daha fazla harftan olusan kelimeler
veya kisaltmalar vardir — PRINT, LET, RND,
PI, PAPER, GOTO gibi. Bunlara komut
diyoruz ve bu komutlari harf harf tusa
basarak veremezsiniz. Bunun yerine,
Klavyede bu komutlanin bulundugu tuslarn
bulmaniz (rmegin PRINT komut P
tusundadin), sonra da " Tuglar" kutusundaki
talimatlara uymaniz gerekir.

Yazdiginiz sati, ekranin en altinda
goriiniir. Program satinnin sonuna
geldiginizde, ENTER tsuna basmalisiiz. Bu

lefa 0 satir ekranin st tarafinda gortinir.
Bundan sonra da her satin ayni yontemle

azip, bilgisayara verirsiniz. Yarils bir tusa

asacak olursaniz, gelecek sayfadaki " Hata
nasil diizeltilir" kutusuna bakin

Biitiin satirlar tamamlaninca, R tusuna
basin. Ekranda RUN sozcUgU goriinecktir.
Simdi ENTER'e basin ve Spectrum’unuzun
programinizin dogrultusunda harekete
gegisini izleyin.

Ya program sona erene kadar bekleyin ya da
BREAK'e basip durdurun. Ardindan sirasiyla
V(CLS), ENTER, K(LIST), ENTER tuslarina
basin. Ekranda program siralamasi (satirlar)
belirecektir. Hangi satin degistireceginizi

saptayin. Yepyeni bir satir yazin, elbette
basinda satir numarasi da olsun. ENTER'e.
basin. Yeni satir eskisinin yerini alacakbr.
R(RUN) ve ENTER'e basin, yeni program
isleme girer.

DESENLER

Birsozcik, harf ya da rakam yazacaginiz

aman, tusun durumuna dikkat edin. Sonra
burada gosterdigimiz talimatlara uyarak, tusun
durumunu segin.

st komut Once

Altkomut ya da isaret
EXTEND MODE'a sonra

dnce EXTEND MODE'a
as, sonra SYMBOL
SHIFT le ayn) anda tusa
bas

Ost komut (grkintily
bo1am) Tusa bas

s
Harf ya da rakam Altkomut ya da isaret
(akintil balam) Tusa — (Gikintil balom) Tuta
bas. ByUk harficin® SYMBOL SHIFT e ayni
CAPSSHIFT'leayn  andabas

inda bas

oRoER INK RND 7
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2% spectrum +;

ZX Spectrum+ ad biitin ekranda ok cesiti
renklerde goriinir. Sonra bilgisayar durur ve
ekranin allinda bir mesaj gorinur: Scroll?
Gorintiilerin yukanya kaymasini istiyorsaniz, N,
SPACE, BREA] P diginda herhang bir
tusa basmak yeter. Eger kaymay! durdurur,
sirasiyla BREAK, RRUN) ve ENTER'e basarsaniz,

u defa adlarin renklerinin degistigini
gorirsiniz,

Tuslar nasi kullanacagnizin ayrintiarini
20-21.sayfalarda bulabilirsiniz.

Dene
Satir 30'daki, “ZX Spectrum+" yerine timak ()
iginde kend adinizt yazin — ormegin

30 PRINT "Ahmet";

Noktalivirgdlti () unutmayin. Biitiin ekranin
adinizla kaplandigin goreceksiniz.

Bu programi isleme koyunca renki bir

geometrik desen btiin ekrani kaplar. Ekran
dolunca, gene SCROLL? sorusu le gortintii
sabitlesir. Ekranin devamini gorebilmek igin
(N, SPACE, BREAK ya da STOP disinda)

herhangi bir tusa basin. Degisik renklerden
olusan birdesen gormek starsani, SCROLL?
sorusu gelince N'ye, ardindan sirasiyla BREAK,
R(RUN); ENTER tusfanina basin.

Farkli bir desen elde etmek igin satir 20'de
7'nin yerine baska bir rakam — ornegin 8'f

YANIP SONEN HALKALAR

Ekranda bir dizi icice gecmis, degisik renki,
yanip sonen halkaiar be i Ade cerceve
aydinlanir, bilgisayartiz bir ses cikarir, yepyeni
bir dizi daire belrir.

(K tusunu kullanarak) program siralamasindan
once PAPER 7 yazin ve ENTER'e basin. Satir
20'yiye azin ama FLASH RND

ny:
komitiarint koymayin. Halkalarin yanip
sonmesi durur.




[ GILGIN MOZAIK

Hatalar nasil duzeltilir?

z
=

GirBusoneudn.

SBE38526858 S5
2T T
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Renkli bir kare ekranda leri geri hareket ederek,
renkl desenler olusturur. Programi her
baslatiginizda banbaska desen bigimlenir

Dene
Satir 50'de 143'lin yerine 42 yazinca, ortaya
| yildizlar gikar. 33'den 142'ye kadar baska

rakamlari da deneyebilirsiniz. Ne olacagini
gormek icin 51. sayfadaki tus tablosuna
bakabilirsiniz

= SR

Bir program nasil yeniden baglatiir?
YILDIZLAR GUBUKLAR gibi baz programlar
sona

erince, ekranda son satir olarak 0 OK, yazisi
beliir. Bu, butun programin bittizi anlamina gelir.
Yeniden baslamakicin R(RUN) ve ENTER'e
basmak yeterldir.

Diger programlar ise, ya GILGIN MOZAIK gibi
it gider 4 da DOGAN CUNES s e
bitmez otomatik olarak yeniden baslar Bu
programlan durdurmak icin BREAK e basin

Yanls bir tusa basarsaniz ya da SHIFT veya
XTEND MODE tuslarina dilzgii

basamamigsaniz, endiselenmeyin. DELETE tusuna
bastiginizda, son komut isaret, harf ya da rakam
siinir: Daha ancekiler de simek sterse

DELETE'e basmg

Eger birsatirda hata yapmis ve ENTER tusuna
da basmissantz, ekranda yanip sonen bir soru

ir. B, hatay! gosterir. DELETE e basarak
& a kadar gidin, ondan sonra
satintaiatlay, ENVER tusua basin
Eer belege hatalisatir sokarsaniz, program
durur, ekranin en altinda hatali satin gosteren bir

rakam belic, B satin omuniyenidenyazp,
siastyla ENTER, R(RUN) ve ENTER'e basin. Artik
programn galismasi gerekir

| cokaen

Bos bir ekran goreceksiniz. Once 6'ya sonra

ENTER'e basin, Ekranda bir altigen beliir Bitince
programi yeniden baslatin ve kag kenarl bir sekil
istiyorsaniz, o rakama basin.

Dene
Satir 20'de 2'nin yerine baska bir rakam yazin. B

Program durana kadar ve BREAK yazsi belirene
kadi!f\l;i basmaya devam edin. Yeniden
oM ve ENTER tuglarina

baglatmak cin R(
basmak yeter.

jakam ne kadar buyk, cokgenlri arasine
kadar agik olursa, desen o kadar hizla olusur.

2% M oran 216,0

8655

25 cgAu 0,131
2a BRHL%T4,

)
i

b RbECse
28 855268

Ekranda Amerika Birlegik Devletleri bayrag
ibelirir.

Dene
[Bayragin renklerini degistirin. Cubuklarin rengi
atir 10, yildizlannki satir 120, yildizlarin fonu ise
atir 110'dur.

Yeni bir program nasil baslatilir?

Bir programla siniz bitince, yerine yepyeni bir
program kaymak stiyorsaniz, programin sona
ermesini bekleyin ya da BREAK'e basarak
jurdurun

Bir program bilgisayarin belleginden silmek
icin ikl yol vardir. Biri ANNEW) ve ardindan ENTER
toslanna basmaktir. Ekran bir an igin karanir,
sonra yeniden Copyright mesaj belirr

Ya da daha kolay), sadece RESET tusuna
lbasabilisiniz. Bu da Spectrum'u cereyanini kesip
Ikapatmakla ayn sonucu verir.

ARy
NEBEENERELREE,
5565600665858

Her irkacsaiyede bir, defisk renkierde dogan
\ginesi andiran bir gortint belirr
Eger ekrandaki goruntii kaybolursa bekleyin
Ufuktan yeni birgtines dogacaktr.

ene
atir 210'daki 2001un yerine bir baska rakam
jazarsaniz, her giindogumunun ekranda Kalls
iresini degistirebilirsiniz. 200, 4 saniyeye esittr.

§imdi ne yapalim?
Cesitli secenekler var. Bu programlardan
herhangi birini ileride yeniden kullanmak
iizere saklamak istiyorsaniz, bir kasete
kaydedebilirsiniz. Bunu nasil yapacagini
6grenmek icin, 38, sayfayi acip
“Programlarinizi nasil saklayabilirsiniz?"
bolimiini okuyun

Spectrum’unuzla denemeleri siirdiirmek
istiyorsaniz, *Programlamaya baslayin""
baslikiikinci bolimde programeilik hakkinda
bilgi bulabilisiniz. Su ana kadar, nasi
yapildigini anlamadan baz: programlan
denediniz. Spectrum’un programlanmasinin
baz ozellkleri 2. bolimde anlatilacak

Satin aldiginiz bazi bilgisayar oyunlarini
denemek isterseniz, o zaman sayfayi cevirip
“Hazir yazilimlar nasil kullanihi”| okuyun




HAZIR YAZILIM NASIL
KULLANILIR?

Spectrum'a bir program verirken, tuslara
bastikea bir dizi elektronik olarak kodlanmis
sinyal Gretirsiniz. Bu kodlu sinyaller
Spectrum'un bellegine girer. Bellek bunlan,
rogram leme konunca bilgisayar

Ktilanabilin ciye sakiar. Bu kodlu sinyallr,
siz (rnegin NEW ya da RESET tusuna
B el yads
Spectrum’u kapatmadikga, bellekte kalmaya
devam eder

Ancak Spectrum‘unuzu her kullanmak
istediiginizde yeni bir program vermeniz
zorunlu degil. Bunun yerine, bilgisayariniza
dogrudan, otomatik olarak girecel
programlar iceren hazir yazfimlar da satin
alabllirsiniz. Hazir yaziimlar, sizi Spectrum'u
her kullanmak istediginizde program yazma
derdinden kurtarmakla kalmaz, ama ayni
zamanda siz kendiniz yazmaya kalksaniz
ginlerinizi, hatta haftalaninizi alacak hazir
programlardan olusan bir kitaplk
olusturmanizi da saglar. Yaziim imalatgilar,
en lyi programeilar tarafindan yazilmis co
cesitli programlar sunarlar ve bunfarin blyak
bir kismi Spectrum’da kullanilabilir. Ne
turden programlardan hosiani,
kullanabileceginizi saptamak icin Sinclair
Spectrum Software Catalogue (Yaziim
Katalogu) na bakabilirsiniz. Bundan sonra
da, gereksinim duydugunuz, istediginiz
programi isleme koyabilirsiniz.

Program Spectrum'a nasil yiiklenir?

Bir yazilim kasetindeki kodlu sin)/al\_er.

Yazilima iliskin sorular ve yanitlar

“Yazlim" ne demektir?

Yazlim (Ingilizcesi Software), bilgisayarlar

calistirmalkicin verilen programlarin genel adi

Donanim ise, (Ingilizcesi Hardware) kullanilan

araglar— bilgisayar ve bu iglemde yararlanilan

diger gereclerdir.

Yazilim niye kasetli teyple yapiliyor?

Kasetl teyplerin kullanin koiaydlr: baskaca

bir ozel aygit gerektirmez. Bu tir yaziimin
Klenmest icin gereken tek sey, Ucuz bir
asetl teyptir

Kayda alinmis bir program nasil bir sey?
Birini, teypi Spectrum'a baglamadan calin, Tiz
Ik sos duyacabaini: s bigsayara
gidecek yerde oparlare ulasan kodlu sinyallerin
qkardig sestir. Sinyaller teypten Spectrum'a o
Kadar hizl aktaril ki, sesleri teker teker ayirt
etmek olanaksizdir:

Baska tarli yazilimlar da var mi2
Evet. Kaset yerine ROM kartuslarda kayitl
programlar da bulabilirsiniz. Bu kartuslar,
Spectrum’unuzun arkasindaki bir yuvaya
lrer. ROM kartustakiprogram, i

eklemeden aninda yoklenir.

Ayrica Microdrive kartuslarinda da

programarvard. Bunlarda da programar,

aset gibi manyetik olarak kaydedilmistir. Bir
kartusta birkag program birden olabilir ve
kasetin aksine bir programin yuklenmesi
dakikalarca degil birkag saniye surer.
Microdrive kartuslan, Microdrive biriminde

k s.46)

En iyi kasetll teyp hangisi?

i pahal imayan herhangibir portati
kasetliteyple calsabilir, ama pili degil cereyan
baglantil teypler yeglenmelidir. Teypin bir ses
ayar digmesi olmalidir, ama ton digmesi
zorunlu degildir. Ayrica ozel bilgisayar Kasetli
{eypler de vardir. Burlar, program{arn daha
guvenliyiiklenmesini ve saklanmasini
saglamak zere ozel olarak yapilmistir.

Bir mizik setinin pargasini olusturan kasetli
teypin bilgisayara baglanmasi pek kolay
almayacaktr, Ayna bu tararacann ses

saniyede 1500 adet hiziyla
algak ve yiiksek bazi seslerden olusur. Bu
yazilim Kasetini, teypte calinca teyp programi
olusturan sesleri yansitir. Teypi Spectrum’a
bagladiginizda, bu kodlu sinyaller dogrudan

pectrum’un bellegine gider. Buna program
yiikleme denir. Bu iki sayfada, teypin nasil
baglanacagin goreceksiniz. 14 ve 15
sayfalarda ise bunun nasil kullaniacagini
bulacaksiniz.

stklan genelile Spectrum i yeteince
ses sinyali

Teype kaydedilmis programlarn 6zel bakimi
gerekir mi?
Diger manyetik kayitlar gibi, kasete kayith
program da giigli miknatislardan uzak
tutulmalidir. Bu'yiizden kasetleri guclu bir
elektrik akimi kullanan hicbir seyin yakininda
saklamayin. Yazim kasetlerinin de; tozdan
olduksa uzak tutulmasi gerekir

Her turden yazilim kullanilabilir mi?

Hayir, sadece ZX Spectrum ya da 2X
Spectrum-+ icin yaziimis yaz(imlar
kullanifabilr

elen, teyp kablosu,

i Bu baglantinin

a ikiser tane kigiik fiy vardir
nina yerlestirin

Py
=

Bu islemi yaparken Spectrum ya da teypin

calisir durumda olup i amas i el oua
ama gene teypi acar ya da kaparken icinde.
kaset birakmamak iyi olur. Bu, kasete kayiti

Hla . programlanin korunmas agisindan yarari

Obiir ugtaki ayni renki fisi
teypin, eger varsa EAR girisine
sokn.

A -

c

Eger bu fisler teyp girsine
dymuyorsa, elektrikiden ya
adaptor ya da uygun fisl bir
kablo bulmaniz gerekir
Spectrum un EAR girisi
3.5mm'lik jak-fis ve | voltuk bir
girdisinyaliicin yapilmistir

Yazilim igin 8gutler
W Spectrum'un tey
kablosunda, bilgisayarla

in, bir rengi
181 MIC girisleri
igin kullanin:
W Boz kasetli teypler
gevrelerindeki elektrikli
araglardan etkilenirler.
Bundan bilgisayar e teyp
arasinda gelip gden sinyaller
de etkilenebilir ve bu yi
programlar diizgiin
yuklenmeyebilier. Eger
teypiniz dizgun callsmazsa
0 zaman teypi televizyon ya
da bilgisayann yanindan
uzaklastinin.




YUKLENIR?

Kasetli teypi calistirin. Spectrum'un

PROGRAM NASIL | et teerteiatsbrpiosrom

VarEa: bitmesis bekleyin ya da BREAR
tusuna basp durdurun, Programi
Spectrum’un belleginden silmek igin NEW

yapacaginiz ayni islemdir

Kasetli teypi Spectrum'unuza bagladiginiza
ore, program yiikleyip, isleme koymaya
Razirsniz demekti. Ya bir haziryaziim
kaseti ya da kendi programlarinizi igeren bir
Kaset Kullanabilrsniz. Her ki durumda da atirlamaktr

a da RESET tusuna da basabilirsiniz, ama
B3 Snemii deil cunk zaten yeni bir
program yaklenmesi bellegi temizler.
Onemiiolan, yent bir progtam
{iklenmesinin eskisini bellekten silecegini

Simdi sirasiyla asagidaki talimatiar izleyin.
Eger bir hata olursa, 16. sayfadaki “Yazifim
yiiklemedeki soruniar” tablosuna bakin

tize getirimelidir.

Kasetitakin ve en basa sann.

[3] sy asin, ekrandaLoap yazs
melidir. Sonra programin adini

timak isaretler icinde yazin. Ornegin

OAD "Prog 1"

[4] enteRte basin. ekran silinecektir

[2] Kasetliteypin ses ve ton digmeterini [5] Teypi calistinn. Ekranin cevresi kirmiz
erekli diizeye getirin. Ses dugmesi tgte veya mavi olacak ya da kirmizi ve mavi
iki oraninda agik olmal, eger ton dugmesi varsa, | yanip sonecektir. Bu Spectrum’un program

aradigin gosterir

[6] Birkas saniye sonra, ekranin cevresindeki

irmizi mavi gizgiler asagi-yukan hareket
etmeye baslar. Bu Spectrum'un sinyali almaya
bagladiginin belirtisidir

[ Yazilim yiklemede ogatier

Iste size yiiklemede zaman
Kazandiracak bazi Ogutler:

Biltiin kasetlere,
aradiginiz programi
kolayca bulabiecefing bigimde
ket yapistinn. Eger bir kasette
rden fazla program varsa,
etikete sirasiyla bunlarin hepsini
yaain. Programann ad fam
ilgisayarin tanyacag bigimde
yazmay) unutmayin.

bulmakicin kullanin. Kasetin
baslangicinda sayaci sifira
getirin: LOAD komutu verin,
ardindan o kasette bulunmayan
bir programin adini timak
fsarelertignde yazn. Kaset
aldginizda, Spectrum kaseteki

ittn programlarn adin teker
teker ekrana yazacak, ama
yiiklemeyecekir. Programin
adinin yanina sayagtaki rakam
yazin. lleride hangi programin
nerede oldugunu kolayca
bulabilirsiniz.

ypin sayaci
varsa, bunu uzerinde

birden fazla program bulunan

kasetlerde aradiginizi hizla

Ektanda Program sozcgi, ardindan
rogramin adi veya Bytes yazisi, bun

sona T harfya da ke gortme B
ilgisayann istenen programi basary:

ouldugonun saretdy oo Coee

Eger program bollmlere aynimissa, 7, 8
Ve 9. adimiar bir veya bukayg hesdan
tekrarlanabillr

Program, yiklenir yiiklenmez otomatik

olarak baslayabil
itk badlayabilr Teypidurdurmay

Eger program yiiklenir y(iklenmez
ofomatik olarak baslamazsa, ekran silnir,
0 OK, 0:1 yazisi beliri. Teypi durdurun r

Ewlglszzar programi yiiklemek iizere
bei. eerken, kimizi ve mavi cizgiler yeniden

[2]' ekeamn cevresinge sar ve mavi gizgil
ir, BU da Spectrum'un progearer
yiiklemekte Qldugunu gosterr. Eger program cok
uzunsa, yakleme birka dakika sirebilir [13] RRu) ve EnTER'e basn, pro
baglar, RIRETT)

Programin adini yazacak yerde,

LOAD * yazin. Iki nrnagrn i

arasinda hic bosluk birakinayin, SES
nuz

Budurmda Spectrum F ﬁ;?ﬂ T‘E Hﬁh

buldugu ik program

Yikleyecektir. Eger gordiig in;
program adi, istegdiﬁmz ok
BREAK'e basin, kaseti sarip
e Raserdagra—— Eene deneyin. £
o cEam bulmussaya dikkat edi

rogramin adini Spectrum'unuzun ikkat edin. Bunlan, teypi
bilmiyorsaniz, LOAD yuklenmesine yardime;  Yuklemeden once. y&k‘ayr'x'é:'"

sonra timakiiginde _olacak ses ve ton diizeyine: g0sterildigi gibi ayariayin.



LOAD “Programin
ad)" ve PLAY'e bas.

klemedeki
J l&a’;‘:hwmwv

Baglantian tak

ol sex tanun
nltle Ber e
Kasetin kafaarinive
et contiolet

o
HAYIR

Kase, eyge kil

et {Gusomadi

gramad
eiilip verimedigini
ontrol et

Han Belekte yok mesaj,

Kirmizih/mavil

rcevest

(ilgisayar programi
anyon)

Kirmiz1 ve mavi
| g gerceve:

bmnga Lb»gismyar

rogrami buldu)

Mavive san siegii
cergeve

PROGRAMLAMAYA
BASLAYALIM

lim, ZX Spectrum+'da program yazmaya bir
giristir. Klavyeyl tanitarak, Spectrum’unuzu nasil
ullanabileceginizi anlatmaktadir. Boylece
Spectrum' unuzy | nasll gallshrmaya ba;laya ilece,
Bu

Bu

kendi yazarken

kapaslteslm sonuna kadar kullanabilmeniz igin

Spectrum'un kendine 6zgii 6zellikleri izerinde
yogunlagtinimistir.




KLAVYE - BILGISAYA-
RINIZIN KOMUTA
KONTROL TABLOSU

ZX Spectrum-+'un kendine bz bir dili
vardir—BASIC diye bilinen bilgisayar dii
Talimatlanniza uymasi igin, Spectrum'u
BASIC dili konusarak programlamaniz
erekir. Bunu, Spectrum'un klavyesini
Rillanarak yapacaksiniz. Aynca b Kavye,
bilgisayar sizin programinizi ilerken,
bilgisayan kontrol etmenizi de saglar.

sorira da CAPS SHIFT
tusuna basarak ve
basarsaniz, ekranda bir grafik karaker belecektr

BASIC'in Spectrum’un anladigrlehgesi bu
dilin basit ama guigli bir kullanimini
kolaylastirabilmekicin olabildigince
Ingilizce! %) yakin dizenlenmist, Bunun
yanisira un programlamay gok

c\aylastuan B azelll danz varcr. huda
tek tusa basarak komuit verme sistemidir.

Tuslar ve Komutlar
Komutlar, BASIC diinde bilgisayara belli bir
sey yapmas talimati veren ozel

gortinmesin saglayabilsiniz
Sinclair BASIC'te 80 komut vardir. Bunlan
36 tusa (26'st harf, 10'u rakam) basarak
verebilirsiniz. Spectrum bu kadar col kgesilk
posteren BASIC komuty kuland ginda
ircok tusla sadece bir del

Komutlarin ve isaretlerin segimi
spectiumun Kavyesinde goE kilaracafinz
iKi tus var: EXTEND M

SHIFT. Bunlarla, d|gertuslardak4 L ya
da areterden hangiinin ckianda

taniyacag ok gesitli komutlar verebi

istediginizi se Bu

sinda birgo tu iz komitann yanisia
harf, rakam, isaret, hatta sekil (grali
karakterlen) saglar. Butiin bunlar

tuslan nasil size daha
énce 8. sayfada kisaca arﬁammlsn Simdi
klavyeyi biraz daha tanidiktan sonra,
éniimiizdeki ki sayfada, bilgisayarin

~PRINT, INPUT gibi. Bllflsayar!ann gogunda
bu komuitlari, tipki daktiloda yazar gibi
harfleri teker teker yazmak zorundasiniz ve
her sozciigin imlasinin da tam dogru olmasi
ferekic Ancak Spectrum'da brtek tusa
asarak, biitiin komutun ekranda |

TRUS D=0 i Ninee
B tuglar, programsatrlarna,normal ya da
ters (dis) renkler elde etmek zere kontrol
kodlarinin yerlegtirimesi igin kullanir

R, blsayann BASIC
e ey s,
ellekteki bitin
prograrlan sle.
—_

ml.; it B b

comut, harf, rakam veya
arl e styaranz,
bu tusa basin i
10. DELETE

EXTEND
BB ot birprogram MODE
yeniden yazmakszn

duyx'em\meym aar—bak

EXTEND MOD!
Bu tusun yardimiyla,
tuarnglants sminin

CAPS SHIFT
Butusa basarken, bir harf
{usuna basarsan, by
if elde edersiniz.
Ya:yana birgok bilyik

baksayfa 20-21.

CAPS SHIFT

REM

{uslanna basmaya bnslamada

BEEP.
bunabesmalse. Sy 8utus, Spectrum’un

ar
CAPS LOCK'a basin.

e

buna basip kicik i

donebilisiniz komutlann elde
edilmesinde kullanilr,

Renk tus:
80 alt tog. ekmndal« renkleri kontrol
eden komutian ver

CAPS SHIFT

elde edil. saglayabilis

erfang! i seyi
nasif seebileceginizi anlatacagz. Bir de
bunu ogrendiniz mi, programlannizi
yazmaya baslayabilirsiniz.

Rakam tu
Bunlar, rakamlan yazmanin yanisra, gosterllen
renklerin programlara yerlestiiimesi i jenkontrol
Kodann da ver Bek's33). 8 dinda 4

kadarki tuglann hemen Gstinde yt

Komutiar ancak 2X Microdive'laia Kullaniabil.

it
program durdurur.
Program bilgisayarin
belleginden simez

ENTER
8 tusa basc, bi
prograr
Spectrumn bellgine
rer Bu g, aynca s
i program sirasinda
bilgisayara bilgi

beslemede de kullanil.

SYMBOLSHIFT
tusun Gzeri

o hélumdekl lsaret

a da at kor

Cilanmak sterseniz, bu

tusa SYMBOL SHIFT e

biide basmanz ek

Eger SYMBOLS

bt

e

Komuta uyar— bak say

Gosterge kontrol
Bu tusaabasarak gotergeq (ngizces
cuon oklam

yoninde harcketetmesi
i Bu tuslar, programlarda

cnelie seklerin ekrandeki areketerinin
enetimi cin kullanir. A
dizeltmelerc de yararo

yricarogam izerndeki




TUSLAR NASIL
CALISIR?

ZX Spectrum'un tuglarindan hemangr bm Is
allrkadar degisk komut harf, rak
isaret yazabillrsiniz. Spectrum'un
Gzellilerinden birini yice ogrendiginiz
takdirde klavyedeki herhangi bir ham yada
komutu segmek pek o kadar kan:
gelmeyecektr. Bir tusa bastlgmlzda ekranda
Sriinecek olan, 0 anda bilgisayarinizin
i modda olduguna baglclr. Fakl
modlar, izin kamut, hart ya d 2 gt
Rarakierien gibi ok farkli tirde bilgileri
iletmenizi saglar. Bunun yarar sudur: Siz
Klavyeyi kullanirken, aslinda Spectrum,
talimat ve bilgileri sirasiyla verebilmeniz icin
size klavyedeki modlar segmenize yardimci
olur. Bu iki sayfada bu modlanin ne'ise
yaradigini goreceksiniz

REL: ol ey e oy [yr
Spectrum 'unuzu alistinn ya da Copyright
mesajin goreceginiz bigmde duzenleyin
ENTERe basin. Sol alt Kosede yanip sonen
bir K harfi belirecektir, Bu'yanip sonen
kareye gostergeg (|n§\\|1(es\ elirsan) Bentr,
Bu size basacaginiz ik tusun nereye
ansiyacagini gosterr, K ise bilgisayarin
omut modunda olduizunu belirir, Herhangi
bir tusa basin. Tusurt gikintili balimiindeki
st komutun ekranda belirdigini
goreceksiniz. Omegin Q'a basarsaniz PLOT
sozcligii belirir. DELETE tusuna basarak
komutu sfin ve diger tuglan deneyin, Rakam
tuglan size rakam verecek, ancak bir harf
tusuna basarsaniz, gikintili bolimdeki ust
komutu goreceksiniz
Gene DELETE'e basarak, K gostergecinin
belirmesini saglayin. Simdi de SYMBOL
SHIFT tuslarindan birine basin, elinizi orada
tutarken, bir baska tusa daha dokunun. Bu
defa gikintili bolimdeki harfin hemen
{istiindeki komut ya da isaret belirecektir
Rakam tusunda ise, qikintii belumiin sag
{ist kosesindeki isaret belirir. Yani, Komut
modu tusun grkintil bolimdi le iliskilidir.

ilainn belirleyecegi grafik

Komut, simge ya da karakter nasil segilir?
Agagda,birharf yadarakam  tustaki herhangi bir ileviseqerken,  neyi, nasil bulabilecegnizi
tagundak herhang birkomut, bununtusun neresinde olduguna. by, Daima nce ekrandald
ifaret ya da karaki dikkat gostergece 1
R e e hangi tuslara basarak  modda oldugunu saptayin.
Harf sy Sayitusu e
Komut (K) modu T Komut (K) modu
Sadece tug BORDER Sadece tug 3
vetus #
Genisletilmis (E) mod
sonrasadecetus  mor
e sora vetus  LINE
Harf (0 modu Harf (L modu
Sadece tus b Sadece tug 3
At 8 ve tug #
ve tus . Bliyik harf (C) modu
harf (C) modu 3
sona sadece tus [ #
Wiy e Grafik (G) modu
Gtk 0 st [ somnasacecerss 1
13 Ale U arasindald tugar

Harf ve

yiik harf modlar

Bﬂs\sayar komut modundayken, bir komut
a isaret yazdiktan sonra otomatik olarak
Eotaron (e dSun A et
esmistr. Herhangibi har tusuna basin,

ir kiiguk harf belirecektir. Rakam tusuna
basin, rakam gordstiniiz. Bilyuk harf yazmak
isterseniz, CAPS SHIFT'e basip bunu
tutarken harfe basin:

Fger hep blyUk hartyazacaksaniz, once

CAPS LOCK'a basin. Gasterges C
oAl SpectiUm UnLx BUy UK hart
moduna gesti, artk hangi harfe basarsaniz
byak harfyazarsinz, Rekamlar buyik haf
modunda da yazilabilir. Harf (L) moduna
donmek igin CAPS LOCK'a bir kez daha

asin

Geni is mod

elde edersniz. Gegin Bye basarsaniz BIN
gikar. Alttaki komutu ya da isar

etmek igin ise SYMBOL SHIFT tuslarmdan
birine basip tutun ve harf tusuna dokunun.
B tusunda Gmegin BRIGHT yazisi cikar. Yani
genigletilmis modda bir tusa (ya da EXTEND
MODE &) basarsani, bilgsayar otomatik
olarak harf ya da biyik harf moduna geger.

Grafik Modu

Besinci mod, grafik modudur ve GRAPHIC
tusuna basarak gegilir. Gostergeg G'ye
donisir. 1'den 8'e kadar rakamlara basip
bunlarin izerindeki grafik karakterlere
bakin. Simd ise CAPS SHIFT'e bastiktan
sonra 1 ile 8 arasinda herhangi bir saylya
basin. Ayni sekil yeniden cikacaktir ama bu

Bu modun adi genisletiimis mod ve bunu
EXTEND MODE 3 basarak elde ederiniz
Gostergeg Eye donusur. Hethangi bi harf
tusuna bastiginizda, cikintil bolimin
iizerinde bulunan iki komuttan usttekini

defasiyah r\e beyaz yer deptimistr, Grafk
mak icin muflaka GRA

S e gunku

bilgisayar bu moddan otomatik ofarak

gikmaz

Spectrum'da diizeltme:

denilen, birbirini izleyer

Spectrum'a talimat verdiginizde
ya da kendi programlanniz:
yaamaya basadgnada,
komutlarda ya da pro
satirlaninda duzeltmsler yapmak
veya bunlan degistirmek
isteyebilirsiniz. Bu oldukca
kolaydr

Hatanin dizeltilm

BASIC i hata bir st yada
komut vermeye kalkisirsani,
Shecet i Bt e b
2 \;arethrn yakip sondurmeye

Hztay\ dilzeltmek icin, gostergei
hatanin sagina goturebilmek
izere, gostergec kontrol
tuslanindan sagdakine ya da
soldakine sirekli basin. Ardindan
ya DELETE e basarak hatay yok
edin ya da gereken komut, harf,
rakam ve simgeyiyaain. Ardincan
NTER'e bas

Ornegin bilgsayann 7 e 81
carpmasini istiyorsaniz ama » elde
etmek igin SYMBOL SHIFT'e
basmayi unuttunuz. Bunun y

PRINT 768

cikar. Spectrum bu komuta
uyamaz, bu nedenle siz ENTER'e
basar basiaz hatayaplgin:
inde bir soru isareti yanip
siieye bagar Bab

yapacaginiz, gostergeci hatanin
sagina gotirip, ardindan
DELETE'e basip b'yi yoketmektir
Bundan sonra SYMBOL SHIFT ve
Blye basarak* elde edin ve
ENTER'e basarak bilgisayann
dogru talimata uymasini saglayin.
Gostergegi yeniden satiin sonuna.
kadar gatirmeniz gerekmez.
Spectrum talimats uygular ve
sonucu verir.

Bir program satin nasl dizeltilir?
Bir program yazarken, siralama

n
maralarla bir dm sa(m ardads
koyarsiniz. Eger,
i i e
ENTER tuslanna basarak
“Siralarsaniz", programin
satirlanndan birinin kargisinda >
isaretini goreceksiniz. Eger
gormiyorsaniz, gostergeqi asagi
yukari kontrol eden tuslara basin,

Hestirebilirsiniz. ENTER'e
basinca da o satir eski yerine
daner. Baska bir satin daha
dizeltmek istiyorsaniz, > isaretini
istediginiz satinn kargisina gelecek
sekilde yukar agag\ oynatin ve
EDIT'e basin. Eger bu uzun
siirecekse, si T, istenen
satirin numarasi ve EDIT'e basin,
Her ki halde de sted gz sai
ekranin en altinda belirecel
Bzt el e
Programin bitin bu satinni
simek styorsaniz sadsce satinn
umarasin yazip ENTER'e basin.
e Y eren b program)
deme koydiys
Bunun haberni
74. sayfada agik Al

o




TELEVIZYON HESAP
MAKINASI

ZX Spectrum+ son derece hizli ve dogru
hesap yapabilir. Butiin gereken bir kac
rakam ve bu rakamlarla ne yapilmasini
istediginizi gosteren +, — gibi bazi
isaretlerdir.

Once su talimat verin (+ isaretini K
tusunda bulacaksiniz)

PRINT 6+2

Bu bir komuttur. ENTER'e basinca komut
kaybolur, ekranda cevap, 8 goriiniir.

Spectrum'unuz, hesaplamada, aritmetik
iglemler denilen bes isaret kullanir. Bunlann
her birinin ne yaptigini asagidaki tablo da
gorebilirsiniz. Bunlann hepsini PRINT ile
ayni sekilde kullanabilirsiniz.

6+2 gibi komutlar vererek,

Spectrum'unuzu hesap makinasina
donistirebilirsiniz. Ayrica siradan bir hesap
makinasinin yapamadig bircok sey yapabilir
Herseyden once, hem hesabi hem sonucunu
ayni anda gosterir. Su komutu verin
PRINT "6+ +2
Bilgisayar bunu soyle yanitlar:
6+
Olan su: PRINT, tirak isaretleri (")
arasindaki herseyin ekranda gorinmesini
saglar, bu nedenle 6+2= gorinir, Tirnak
isaret arasindaki isaretlere dizi denir. Noktali
virgul Spectrum'a, esit isaretinden hemen
sonra sonucu iletmesi talimatini verir.

Asagidakiisaretler ya da “aritmetik slemler,

pectrum tarafindan matematik islemler icin
Kullanili. Dikkat edin bilgisayar  ya +
isaretlerini kullanmaz.

lsaret  Tus Iglevi
+ K ikakam toplr
8=16
V__ Birrakam) digerine boler_8/2=4
W Biind rakamikincisinin
dssune ikanr

idssun 812=64

ik

herhangi bir harf ya da sozcilk de

Bir komut yerine getirilince, Spectrum'unuz
bunu unutur. Bilgisayarin, hesabi
tekrarlamasini istiyorsaniz, bunu program
olarak yazabilirsiniz. Su tallmatr yazip
ENTER e basin

10 PRINT 6+2

Bu defa talimata derhal uymaz. Sadece
talimat ekrana yansitir. R(RUN) ve ENTER'e.
basin. O zaman sonuc, 8, ekranda belirir.

Butun talimat, simdi bir bilgisayar talimat
haline gelmistir. Basina rakam yazarak, bu
talimati Spectrum'unuzun bellegine
aktardiniz, ama emir alana kadar isleme
koymamasini s6ylediniz. Bu talimata artik
komut degil ciimle denir ve bir programin
numaralanmis bir satirin olusturur
Programdaki cimleler daima satir sirasina
gore isleme konur ve bunlar gerektiginde
aralanna satir eklenebilsin diye daima onlu
sayllarla baglar.

Artik Spectrum'unuzu gergekten
calstirabilirsiniz. Su programi verin. Her
satir yazdiktan sonra ENTER'e basmay!
unutmayin. Bitirince, R(RUN) ve ENTER'e
basin. Program isleme koyunca sunu
goreceksiniz

SAYI TABLOSU

B

080,
‘ot

R LR e L
i S G P

I'den 203'e kadar bitiin rakamlar goriliiyor.
N, ara tusu, STOP veya BREAK disindaki
herhangi bir tusa basin. Bir dizi sayi daha
goreceksiniz

Bu program bir degisgen kullaniyor. Bu
olayda degisgen, n. Degiggen olarak

Burada n sayi anlamina geliyor.
Degisgene program boyunca degisen bir
defer verilir. 10, satirda LET komutu
kullanarak bu deger 1 olarak verilmis. 20.
satirda bir bosluk birakilmis. 30. satirda
gene LET kullanilmis, ama bu kez degeri 1
arttinlmis. Bu nedenle n 2 olur. 40, satirda
(tek) bir komut GOTO kullanifarak program
20 satira dondurdimis, Artik 20. satirda 2
rakam vardir. Bu, btun ekran rakamla
dolana kadar done done tekrarlanrr.

Programin say! istemesi nasil saglanir

BREAK'e basarak programi durdurun. Yeni
satir yazin:

10INPUT

Parantezlerin kullanimi

Bu satir eski programdaki 10. satirin yerini
alir. lsleme koydugunuzda, bilgisayar bir
rakam vermenizi bekler. Herhangi bir
rakama, sonra ENTER'e basin. Bundan
sonra gortinecek rakamlar, sizin yazdiginiz
rakam ile baslar giinkd INPUT n, n'nin
deerin!szin yazacaginz akaa esier
INPUT bilgisayara bir program sirasinda
bilgi alma talimat verir

Bir qarpim cetveli programlama

Eski programi temizlemek igin RESET
diigmesine basin ve yeni programi verin. Bu
program Spectrum'a carpim yaptirir.
Herhangi bir rakama bastiginizda, ekranda
bu rakam igin carpim cetveli verilr. N,
BREAK, ara tusu disinda herhangi bir tusa
basinca tablo devam eder. BREAK'e basip,
yeni bir carpim cetveli daha yapin. iste 3 ve
146 ile yapilabilecek carpim cetvellerinin
programi

CARPIM CETVELI

Zaman zaman hesaplarda parantez
kullanmaniz gerekecek. Su iki komutu verin.
ve sonuglar karsilastirin:
PRINT 6 2/4

PRINT (6+2)/4 2
likinin sonucu 6.5, ikincisinin ise 2. Bu iki
farkli sonucun nedeni, bilgisayarin
hesaplarda kullandig bir ncelikler sistemine
sahip olmasi. Once |, sonra ~ veya/, en
son olarak da + v ygular. Ama daima.

a
parantes cindeki ileme eneellk verr B
nedenle, yukandaki ilk komutta, once 2'yi
4'e boler, sonra sonucla (0.5) 6'yi toplar.
Ikinci komutta ise, & i

le 2'yi toplayip, sonra

Spectrum cok cesitli noktalama isaretler kullanr]
Bunlargol S ik ol ogu ayni
Zamanda bilgisayann it pro i

satirini
aniamasin v 4 birSonu saiamaant
etkileyecek bicimde bilgisayara talimat
vermeye de yarar.
®  Noktall virgdl PRINT e biikte s
kullanilinca, bilgisayara iki yanindaki
I i
oBelennekianda yanyana gorinmesi
el
" e hqh%"“ﬂlhnhu%;llb',
Tirmak isareti Trnak jsarellei arasinda |
7 u’z'.”n?«‘éfn‘f;r r‘n“ﬁ;i‘:nk?:?lu;“
olarak degil, bir gd;al%{:ll e
e Difimak aretien e baslayp
Virgal PRINT le bir anili
T

I :&




RENKLER VE
Kuanmi

ZX Spectrum + fle sekiz degisik renk elde
edebilirsiniz ve her rengin degisk bir renk
kodu vardir. Renkleri cerceve rengi,
mirekkep rengi ya da kagit rengi olarak
degisik bigimlerde kullanabilisiniz

2X Spectrum + renk kodlari

Asagidaki wzeJFe, Spectrum’un kullandig
renkletve kodlar gosteryor: Bu kol
ezberlemeniz gerekmez; rengisaglayan tusun
izerinde rengin ad yaz(idir. (Bu adlar komut.
degildi)

Rakam  Renk

asagidaki basit programi verip, isleme
koytin

RENKTESTI

Siyah

Ackmavi
San

Beyaz

eEEE

Ekranda goreceginiz renk tonunu ise
televizyon alicinizin renk, kontrast ve isik
ayarlan belirler. Unutmayin bunun icin renkli
televizyon gerekir

Spectrum’da renk kullanmanin tig ybntemi

Ug tiir renk vardir: Cerceve rengi, orta
alanin gevresindeki renktir. Mrekkep rengi,
karakterin (harflar, rakamlar, isaretler ve
grafik sekillerin) ve cizgilerle noktalarin
rengini belirler. Kagit rengi, ya bitiin alanin
ya da o harfin etrafindaki gk karenin
fonunun rengidir

Spectrum'u ilk calistirdiginizda, dnceden
belirlenmis renkleri kullanir. Mirekkep rengi
siyah, cerceve ve kagit rengi beyazdi
Klavyedeld fuslarl vereceginz komuta bu
renkleri derhal degistirebilisiniz. Bunu zaten
daha Gnce 6 ve 7. sayfalarda gormiistiiniiz
BORDER komutunu {u”anara%(
televizyonunuzun ve Spectrum'unuzun
renkdercin dogru baglanip baglanmadgini
denetlemistiniz. Simdi RESET e basip,

Siyah ve beyaz yildizlardan olusan bir desen
belirecektir. BREAK'e basip, program
yeniden isleme koyun. Asagida iki ekrandan
lsttekinde BORDER 4, PAPER 2 ve INK 7,
alttakinde ise BORDER 3, PAPER 5 ve INK 1
komutu verilmisti

Renk kullanarak program yazma

Bir programda BORDER, PAPER ve INK
komutlarini kullanarak metinler, tablolar ve
desenler yapabilirsiniz ve ekranda rengarenk
resimler belirir. Bir program satirinda
BORDER kullandinizsa, Spectrum bu satira
gelince cercevenin rengi degisi. Bir satirdaki
INK komutt ardindan gelen harf ya da
satirlar o rengi alir. PAPER komutt kendi
basina verilirse, yalnizca karakterlerin (buna
nokiz ve sizgllaf ds dahildin

da kagit renginin, herhangi bir fon ya da
Karakterin tizerinde goralebilmesi icin, siyah
ya da beyaz olmasini saglar.

Renkli gubuklu grafiklerin

Bu program, Spectium un renklerinin
kullanilmasiyla bir renkii cubuklu grafik
yapilmasini saglar.12 ginlik isiyi, izerinde
rakam yazili gubuklar olarak gosterir

satirda timnak isaretlerinin arasinda iki bosluk
birakin

rengi degistirr. Bitin fonu belli bir renk
yapmak istiyorsaniz, PAPER den sonra
CLS'ye basmak gerekir.

PRINT'ten sonra da INK ve PAPER
kullanabilirsiniz. Bu durumda,sadece
PRINT ten sonra kullaniimis Karakterler INK
ve PAPER'in renklerini alir. Simdi verecegimiz
program, gerceve, murekkep ve kagit
renklerinin tim kullanimlarini, ayrica INK ve
PAPER'in PRINT 'ten sonra nasil
kullanilacagini gosteriyor.

RENK BILESIMLERI

Bu program isleme koydugunuzda, cerceve,
mirekkep ve kagit renkleriyle yapilabilecek
bitiin bilesimler gorebilirsiniz. Programda
{ic degisgen var: b cerceve, i murekkep,
kagit rakaminin degisgeni. BEEP sesi sagiiyor.
FOR ve NEXT'le baslayan satirlar, sirasiyla 0
le 7 arasindaki bitiin renk rakamlarinin
kullanilacag dongiiniin baslangic ve bitisinni
eliriyor. Dongiide FOR ve NEXT'in
ullanimi hakkinda 27. sayfada daha ayrintil

ilgi bulabilirsiniz. Gordugunz gibi, INK ve
PAPER'in degeri 9 olabilir. Bu, murekkep ya

CUBUKLU CIZELGE

HExT”
B57h Zo 15
98754334

LEBonoueu:

1588

Simdi asagdaki satirla ekleyin ve 110. satiri
gosterildigi gibi yeniden yazin. Artik cizelge
iki renkli olmustur. READ ve DATA hakkinda
daha fazla bilgi igin 33. sayfaya bakin

CIFT CUBUKLU CIZELGE

8% BRTuT FARER SiaT TlE
83




BASIT BAZI
GRAFIKLER

ZX Spectrum -+ 'umunuzla algak ya da yiiksek
| tanimis baz gizimler yapabilisiniz. Her kisi
I*de ayn anda ekrana yansitlabiir. Alcal
tanimli cizimler renkli bazi karelerden olusur.
Bu iki sayfada bu karelerin klavyeden nasil
€1ds cdlbllecon ve hunlann ekrana fasi
yansitlabilecegini goreceksiniz

Algak tanimli gizimlerde ekran

Algak taniml) cizimlerde ekrana enlemesine
32 karakter yerlestirilebilir. Boylamasina ise
22 karakter alir. Ekrandaki her pozisyonu iki
aynakam belrler. Once dikey satr rakam:
verilir. Bu, asagida kag satir kaldigin gosterir
En istteki satinin rakami 0, en alttakininki ise
21'dir. Bunu yatay sutun rakami izler. Sol
bagtad sutunun rakari 0, ensagdakini se
1. 80, sayfada algak tanm; cizim
Simdi

RASTSALKARELER

28 BRIRT" . &
58 i

85YE

Bltiin ekrani kareler kaplar. Herhangi bir

karakterin bell bir pozisyonda belirmes icin,

PRINT'le birlikte AT komutunu

Her defasinda sadece bir dongi
kullanmakla sinili degilsiniz. Bir dongtiyd,
bir digerinin igine yerlestirebilirsiniz ve bu
gogu kez yararl sonuglar verir. Asafida (biri
digerinin igine "yuvalanmis") ki FOR NEXT
dongiistinde INK ve AT'in saglayacag
pozisyanlarin ve renklerin degisebilecegini
foreceksiniz. Bu dongdleri nasi
azirlanacagini bu sayfanin sonundaki
karede bulabilirsiniz.

GOKKUSAGI

gerekir. PRINT'in ardindan AT, bundan
sonra da once satir rakami, virgdl, sttun
rakam ve noktall virgul tuslarina basin
Ornegin, su komutta

PRINT AT 11,16;

goreceginz pmgram bu pozisyonlarin
renklerle nasil doldurulacagin gosteriyor. R
tuundaki RND komt rastsal bir mirekkep
rengi seger.

11 satir, 16. stitunda bir yildiz gikacaktir.

Gokkusag: deseni nasil gizilir?

Renkll desenler elde etmenin iyi bir yolu,
gizim programlarinizda FOR NEXT

dongusint kullanmaktir. FOR NEXT
dongusi, kendisini belirl kez tekrarlayan bir

ZX Spectrum+'unuzun
klavyesinde bazi grafiklerin
rogramlanmasini kalaylastiran
bir it grafk karakter vardr,
unlan 1-8 arasindaki tuslarda
iy

St degigtimti
grafik me
ge(wmede ku\lamhv

Grafik karakterleri ekranz
aktarmak icin, GRAPH tu
ardindan 1/den 816 kadar olan

arakterler ekranin altinda
belirecektir. Bu karakterlerin

bolumi ekrana mirekkep
renginde, siyah bolumii de
kgt epgnde yansr, B defa
CAPS SHIFT'e basaral but

W e
Murekkep ve kagit renkleri yer

program parcasdr. Bunu yaparken, chrana
ell karakterler yerlestirmesi de istenebili.

Program satrlanna grlik
karakterleri aynen bayle
erlestirirsiniz, Grafik
arakterlerden rakamlara
donmek isterseniz, GRAPH'a
bir kez daha basin.

8tusu

B g genclile

SR mmm

fam b vkl har
elde

Rl

ZXROBOT

188 REINT ek AT

70. satirda PRINT ten sonra gor

{izerinde calistig satirda bell bi
yerlestirmek icin kullanilir. TAB

Resimlerin programlanmasi

Algak tanimli gizimlerde, grafik

riilen TAB

komutu, bir karakteri bwlivsayavm oanda

iryere
ieyenaile

31 arasindaki rakam, siitunu gosterir

FOR NEXT dongusu daima FOR ve TO
legisgen ve bunun baslangig
e by degerlriniGeren bir atila aslar

pozisyonlan ve renkleri ile oynayarak
resimleri “boyayabilirsiniz". 80. sayfadaki
basit cizim cizelgesinden yararlanarak
resimlerinizi programlayabilirsiniz. Bundan
sonra, karsi sayfada gosterildigi gibi grafik
karakterler secerek, resmi olusturaca
program satirlanni birer birer verebilirsiniz.

Yandaki program nasil bir sonu elde
edeceginizi gosterecek. Buradaki butun
sekiller rakam tularindadir. Programi isleme
koymak icin, tumun verene kadar
beieyehileceinz gib). hersat i verdikee
e e R A R
boltmlerinin nasil olustuunu gorebilirsiniz.
(Unutmayin eger yanlis grafik karakter
verecek olursaniz, bunlari da tipki yanlis
rakam veya harfleri diizelttiginiz gibi
duseltebilrsiniz)

ngu, bilgisayarin bu progr:
saglayacak's
defisgen kullaniabir, FO!

50 NEXT ¢
kadarki bolum Kendisini defalarca

rtar Bu durumda kendini alti kez

ve son olarak da 6 olacakt

dongiinun her tur

yapmaktadir

Program isleme konunca, FOR'dan NEXT'e.

Burads degigen c Bununla basiayacak
amitekrarlamasini
an icerecekdr, Bunfarda da ¢

iongiisii,

jaima NEXT komutu ve deg\gg&nle sona erer,

tekrarlar.

DEg4§gen TO'dan onceki degeriyle. baslav v
‘0'dan sonraki imite kadar her seferinde 1

tekranayacak, ¢ baglangita 1, sonra 2345

25, sayfacak! ik programda, bir "yuva da

s dongu kullanimist: Bu demek{irl, "d”
a ki bir tur

yapatken de tie! dangi bitin devislen




RESIM DEFTERI OLAN
EKRAN

ZX Spectrum + ile yapilabilecek cizimler, iri
parcalardan olusan alcak tanimi izimlerle
sinirl degildir. Karmasik yetenekleri nedeniy-
e Spectrum'u diiz veya egi hatli bazi
sekillerin aynntili géruntulerini gizmek igin

e kullabilisiniz.

Yaksek tanimii izimler, bir gizgi
olusturmak ya da iz renki bir sekii
doldurmak igin yanyana dizilmis noktalardan
olusur. Her nokta, alcak tanimii gizimlerde
kullandigimiz karelerin 64'te biri
buyukligundedir. Su komutu verirseniz
PLOT 128,87
bunlardan biri ekranin tam ortasinda
gorebilrsiniz

Yuksek tanim gizimlerde kullanilan
noktalara pixel denir. Bu'Ingilizce picture
cells'in, resim hucrelerinin kisaltimisidr.
Tipki alcak tanimli gizimde oldugu gibi
pinelin yern de 1l rakam beler. Ancak
d

unlar algak tanimii gizimlerdeki rakamlar

legildir.

Yitksek tanimli cizim gizelgesi

Yiiksek tanimli cizim cizelgesinde yatay
256, dikey 176 pixel vardir. Ancak basit
cizimin tersine, ik rakam yatay koordinati,
yani ekranda enlemesine yerini gosterir. Bu
rakamlar sol k6sede 0, sag kosede 255'tir
Ikinci rakam olan dikey koordinatta ise
rakamlar asagidan yukanya dogru biiyur.
Asagida 0, yukanda 175t 0,0 pozisyonu
algak taniml izimde oldugu gibi sol tst
degl, sol alt kbsedir. Yiksek tanimli cizim
cizelgesi igin sayfa 80'e bakin.

Yer belirleme ve gizme

Yiiksek tanim gizimler icin Ug komut
yeteriidir: PLOT, DRAW ve CIRCLE. PLOT'y
virglle ayrimsyatay ve dikey koordinalar
izler ve komut buraya bir pixel kondurur.
DRAW'u da virgille ayrilmis iki rakam izier
ama bunlar koordinat degidr Bunlar pixel
olarak, iki noktanin arasindaki yatay, dikey
a da qarpazlama mesafedir. DRAW komutu
iki nokta arasinda bir cizgi geker.
FProgramda eger daha PLOT ve DRAW
kullaniimamissa ilk pozisyon 0,0'dir.

hangisi en son
PLOT'daki son naEta a da DRAW ile
ulagilan son noktadir. Bundan sonraki DRAW.
komutu yeni noktaya bir §i1§1 geker. Eger
cizgi sola ya da asag gidecekse, yatay veya
dikey mesafeler eksi (~) degerle verir, Su
programi deneyin:

ile —2 arasindaki degerleri deneyin ve bakin
ne oluyor.

sekiller nasil doldurulu
Algak tanimli gizimde, sekillerin icini, birgok
cizglyl yanyana gizerek kolayca
Aefiurabilfsintz: Bunu DRAW pozisyonlann
her defasinda 1 arttiran FOR NEXT dongisil
ile elde edebilirsiniz

DOLU UCGEN

YILDIZ

PLOT baslangic noktasini ekranin tepesine.
‘gotirii, ardindan DRAW komutlari beg kirmiz:
Gizgi gizdiri.

Simdi programa su satirlan ekleyin:

4 BORDER 1: PAPER 6: INK:1 CLS
5 CIRCLE 128,87,87

38 PLOT" 1230150
& s i

Eger gizgileri biraz aralikl cizerseniz ilging bir
sonug elie edersniz. Bunia FOR Satiria
STEP komutu ve bir rakam da ekleyerek
yaparsiniz. Bu teknik 11. sayfadaki dogan
giines programinda kullanimaktadir. Ucgen
programinda da ayni isi yapacaktir. Satir
20'yi degistirip yeniden isleme koyun.

20 FOR x =100 TO 100 STEP 4

Frogrami yeniden seme koyun, enk zemini bi
daire icinde kirmiz1 izilmis bir yidiz gorursingz.

CIRCLE icin iig deger gerekir.llk ikisi dairenin
merkezinin konumund, tictinciisd ise

yarigap! belirler. DRAW komutlarina da bir

ligincu deger ekleyebilirsiniz. Programda 2

Bu defa asagida gordiiginiiz yelpaze benzeri
sekil olusur. Bunun nedeni STEP'in her izgi
cizildikge x'i 1 ilerletecek yerde 4
sigratmasidir.

Ekrandaki resim defteriniz

Spectrum’unuz gok yetenekiidir. Bir resim
{2 da ekl zeccginz zaman her defasinda

ir program yazmaniz gerekmez. Bunun
yerine ekrana dogrudan resim gizmenizi
miimkin kilacak bir program yazabilirsiniz.
Iste buna olanak saglayacak basit bir
program

Program size mirekkep rengi soracak

olan INPUT komutu ile basliyor. Ardindan
(bu defa bir diziyi belirlemek uzere § isaretini
kullanarak) INPUT komutu le dért tusa - u,
d, | ve r - bastikea bilgisayarin kisa bir Gizgi
gizmesini saglyor.

RESIM DEFTERI VE ORNEK

B8REER 3Rtk o
PLoT 83.2%

K i: o

Resim defteri programinin 60-90 satilar IF
THEN cmles igeriyor. Bu Spectrum'unuzun
karar almasini saglar. Bu durumda bilgisayar
., lver tuglanna m bastiginiza bakar. IF
{efen butugara basmssaniz, THEN (0 zaman)
bilgisayara bir cizgi cizmesi soylenmis
demektir. Bastiginiz bilyuk harfse gizgi
cizmez.

IF' her zaman, Spectrum'un yapilip
apimadigi snayacag biolgu eler.-bell
irtus baslp basimadig g Gerglee va

daoluyorsa, bu durumda THENde belirtfen is

yapili. Degilse, program bir sonraki satira
ecer.

¥ EN U nleyer satrdaki hersey birkerara

baglidir. Su satirda

1101F b=5 THEN PRINT " ",GOTO 200

b ancak 5 ise bilgisayar 200. satira gidecektir.




diger

DESEN VE RESiM
CIZIMLER

Algak veya yiiksek tanimli cizimler ya da
her ikisini de kullanarak X Spectrum+ ile
her tir desen ya da resim cizebilirsiniz. Bu
sorunun Ustesinden gelmenin en iyi yolu,
deseni 80. sayfadaki cizelgenin bir kopyasi
tizerine cizmektir. Bundan sonra istenen
yerde cizgi ve bicimler olusturacak programi
Gikarmak gerekir

Desen ya da resimleri izerken, programin
belli bir bolumiin birkag kez tekrarlayacak
FOR NEXT dongillerini kullanabilirsiniz. Her
defasinda pozisyonlan, karakterlerin ya da
cizgilerin renklerini, genellikle diizenl) bir
bicimde degistirebilirsiniz. Iste, bu teknigi
kullanan bir program:

KARELER

woumaeon.
858505555

Bu programda li FOR NEXT dongisis
igeryor x dongust, yapian biyik karelerin
rengini ve boyutunu degistirirken, | dongilst
e € dongsi her defasinda kicuk kasein
satir ve situn olarak pozisyonunu degistirir
60 satirdaki kareyi bir yildiza cevirin ya da
Klavyedeki baska herhangi bir karakterle
degistirin.

Rastsal etkiler ve alt programlar

Déngulerin kullaniimass her defasinda
benzer sekiller elde edilmesi anlamina
gelmiyor. Déngiilerde RND (Ingilizce
RANDOM, rastsalin kisaltimis) komutunu
kullanarak, her defasinda renkleri,

ve dig
degistirebilirsiniz. 10. sayfadaki mozaige
bakin. Bu, marekkep reng RND 7 oldugu
iin bu sonuu veriyor. Cinkt @ e 7
arasinda herhangi bir ondalik sayi demek
INK bun en yakin tam sayya geviryor. Bu
nedenle her defasinda bir kare goriiniince,
rengi INK @ ile INK 7 arasinda bir renk
oluyor.

Bir sonraki program, ekranda grafik
karakterlerle simetrik desenler ciziyor. Bu
karakterleri ve renklerini degistirmek igin
RND kullaniyor. i ve p degisgenleri murekkep.
ve kagit renklerini veriyor, a ise kag desen
izilecegini (bu Grnekte 4 kez) gosteriyor. n
degisgeni her desende kag karakter
oldugunu beliriyor. xise 129 ile 142 arasinda
rastsal bir rakam

50. satirdaki GOSUB 1000 bilgisayar alt
programa gonderir

SIMETRIK DESENLER

Alt program, program icinde program gibi
harcket ecen bir grup satrdir B
EVOFramda, alt program 1000. satirdan
aslyor. Ekranin dort geyregine de, hepsi
merkezden (11,16 pozisyonu) ayni uzaklikta
bir dizi grafik karakter yansitiyor. 1000. ve
1010. satirlarda verilen mesafelerde, | satr,
¢ de siitun olarak mesafeyi belrliyor. INT
rastsal sayly, I'nin @ile 10, c'nin de Oile 15
arasinda ofabilmesi igin bir tam sayiya
geviryor, 1030'dan 1060. safra kadarkier
odu x olan grafik karakterleri belirlyor.
(51. sayfadaki karakter istesine bakin)

BEEP tonu bulundugu noktaya gére degisen
bir ses gikartiyor, ardindan 1080. satirdaki
RETURN, programi 50. satirdaki
GOSUB'dan sonra gelen son ciimleye
gonderiyor.

60. satir mirekkep ve kagt rengini
degistiriyor, 70. satirdaki PAUSE 100,
programi dongd yeniden baslamadan 2
sanife durdurtyor, 9. satidak STOP fse
dorduncii dongliden sonra programin derhal
alt programa gegmesini onlemek igin
gerekli

30. satirdaki 4 ve 50. satirdaki 40'ibaska
rakamlara cevirerek, bu program
defstrebilsiniz 40, satrdakix'n alanini
daha genisletirseniz, baska karakterlerin
ekrana yansimasini Gnlersiniz. i ve p'nin de
7'den biy(ik olmamasi gereki

Cizimlerde FOR NEXT déngiisiiniin
ullanimi

FOR NEXT dongileri, yaksek tanimii
gizimlerde diizgtin seki ve cizgilerden olusan
resimlerin yapiminda gok iyi kullanilabilir.
Asagidaki programi yazip, isleme koyun
Sadece PLOT ve DRAW komutlariyla, iki
FOR NEXT dongilsii, once yerdeki sizgileri,
sonra da igi dolu bes icgen ya da piramidi
cize

293385

Prn
888585568
SYa0nizis

160 ve 180. satirlardaki OVER 1, ik satirin
lazer ignini cizdikten sonra, ikinci satirin onu
silmesini, ancak resmin geri kalannin
bozulmamasini sagllrorv lleride gerekecegi

icin bu program saklayin.
FLASH, BRIGHT ve INVERSE

BOEDER ©. PAPER 1. Ink &

o8 To 228 STER 3@
29-0218%70"16%02%0

3

Simdi de yan stundaki satirlar ekleyin.
isleme koydugunuizda, gece karanliginda
yerden yansitlan birlazer snimin g6gun
yildizlarla kaplanmasina yol actigini
goreceksiniz. Cizgl, ekranin kosesinden x,y
pozisyonuna iziliyor. x,y degisgenleri rastsal
sayilir. Bunlar daha sonra yildizfar icin alcak
tanimil cizimdeki pozisyon

Bu i im'un renklerini gergekten
Harekete getrebi. Her Komuts 0 veya.t
izler, 0 veya 1'dan sonra noktall virgul
kullanmak kosuluyla, bunlan PRINT ctmeleri
olarak verebilirsiniz. FLASH 1 karakterlerin

arasinda yanip sonmesini, BRIGHT 1 fenklerin
paraKiasmasim saglar. INVERSE 1 mirekkebi

agit rengi; kagidinkini mirekkep rengi
yapar. Bu komitlardan sonra 0 kullanimi
ekian normal hale gefirir

B komullann e sonus verdign gormek

isn bu i sayfadakdprogamlarda su

egigiller yapi, Karelr programinda 60.
satirdaki kareyl yildiza gevirip, sunu ekleyin:

15 INVERSE 1

Deggisen miirekkep renkl bantlar iizerinde
siyah (it rengy yldlar belir. Devam
den INVERSE  ekleyin.
Simetrik Desenler programinda BRIGHT ve

FLASH'in calismasini gormekicin su satiran
ekleyin:

15 BRIGHT 1
16 FLASH 1

LASH deseni sanki ieri geri gidiyormus gibi
gosterir. Ekrandaki yanip sonmeyi durdurmak
icin FLASH @:CLS komutu verin.

Bu degisikikler her programdaki biitin
goriintiiyil etkiler. FLASH, BRIGHT ve
INVERSE'i bir PRINT ciimlesinde kullanirsaniz,
bu iic komutun etkisi 0 satirla yazlanlarla
sinil kalir.

déniistyor.




BIILGISAYAR
KARAKTERLERININ
YARATILISI

Simdi program isleme koyun, ardindan _
GRAPH ve s'ye basin. Ekranda s yerine bir

X Spectrum +'unuz, sadece klavydeki
tuglarla yapilan grafik

oriimcek belirir. Bir de su satirlari ekleyin.
30. satirdaki Bi

egide yoldan
elde ein, Program leme koyun. Bitin
ekran orimeekler kaplar.

g sinili
degildir. Belleginin ozel bir boluminde sizin
olusturacaginiz karakterleri de saklyabilr.
Bunlara Kullananin belirleyeceg grafik
karakterler denir ve her programda
bunlardan en gok 21 tane kullanilabil

Her karakter mirekkep rengindeki 6
kiicik nokta ya da pixel'den olusur. Bunlar
her bir sirada 8 tane olmak izere sekiz sira
halindedir ve her karakter alcak tanimi
izim cizelgesindeki bir karakterin yerini
isgal eder - tipki klavyedeki standart grafik
Karakterler gibi

Bir grafik karakterin hazirlanist

Once asagida gordigiiniiz gibi 8 x8'lik bir

cizelge i‘amlaym. Sonra karakteri b

Kareleri doldurarak bigimlendirin. Bu kareler,

mirekkep rengindeki pixellerdir. Sonra ya
azarak ya da kafanizdan, dolu kareleri 1,
oslar da 0 olarak alin. S bir 6riimcek

gizimi:

ORUMCEKLER

28 BRYRE"iAx RRESS %m-TH7
28 B8NS 3

Kendi karakterlerinizi olustururken, unutmayin,
bunlan tanimlayan programi isleme koymadiksa
bunlan ekranda goremeyeceksiniz. O zamana
kadar bunlar harflerden olusan siralamalar
halinde kalacaktr

Renklerin benekli karelerle:

Spectrum'unuzda renkleri kolayca
Karistrabilisiniz. Bunu yapmak icin bir kareyi
yiizde 50si miirekkep, yiizde 50'si kgt
renginde dolduracak bir karakter olusturmak
gerekir

Kullananin belirledig grafik karakterlerden
her biri a e u (ya da Alle U - hi fark etmez)
arasinda bir harfle tanimlani, Karakteri
programlamak icin sekiz POKE USR cimlesi
ermeniz gereld. Bunlar BN fle baar,
ardindan da cizelgenin her satinna karsiik 8
fane 1 veya6'dan olusan bir ki rakam e
sona erer. Orlimcek karakteri s olsun.

Biltiin yapmaniz gereken, iki pixel satir
beleyip bilgisayare, burlan karakierde

ioniis/u kullanma tafimati vermektir. Programi

isleme koyunca beneki bir kare goreceksiniz.
ger ayni teknigi renk komutlan iceren bir

programda kullanirsaniz, benekii kare,

programin marekkep ve kagt enklerinin
@rigimini yansitacaktir.

READ ve DATA lle izimlerl

Satrang gizimi

Bilgisayar grafiklerinizi olugturmanin daha

*kolay bir yolu vardir. O da READ ve DATA ile
ondalk saylar kullanmmaktir. Once 0le
1'lerden olusan sekiz ikil sayiys ondalik sayiya
cevirin. Bunu PRINT BIN ardindan sayiy!
vererek yapin. Ornegin

PRINT BIN 00111100

Spectrum'da 60 goriiniir, bu 00111100'in

ondalik halidir. Oriimcegin satirlannin ondalik

;aéygan 60, 126, 219, 255, 189, 165, 165 ve
‘dir

‘Artik READ ve DATA'y! kullanabilirsiniz. Bu
iki komut, bir programa de%lssen olarak

saglar. READ'l bir degisgen izler. Bu, eger
rakamsa, bir veya birkat har, bir dizi ise §'i
izleyen tek bir harftir. Burada ondallk sayla
akimak (READ) stediginze gore, akarmsal
bir degisgen gerekir. Buna y diyelim
Spectrum'unuz READ le karsilasinca,

programdaki ilk DATA (veri) cimlesine bakar.
Bu ctmle, virgullerle ayrimis bir dizi degerden
olusmaktadir. Bilgisayar buradaki lk degeri
sl READ'e geldiinde s kinc deger veri
Ve bu sirasiyla boyle gider.

te size orimcek yapacak yeni bir
program.

Aslinda bu program bir karakter oluturmak
izere be?lege herhangi sekiz ondalik sayiy!
erlestirebilir. 30. satirdaki s'yi istediginiz
arfe cevirin. 50, satirdaki DATA'dan sonra
herbirvirgil e aynimis sekiz say1 yazin,
Program! sleme Koyduktan sonta GRAPH e
sectiginiz harfe basin.

rakam gibi bircok de%eri kolayca verebilmenizi

Bu, ekrana satrang tahtas cizip, taslarini
oynanmaya hazir yerlestiren bif programdi.
Asagidaki cercevede gibi, renk kontrol kodlarini
kullanarak; renklerin bir siralamada yer almasini
saglayarak bunu yapabilirsiniz

k
i

g
N

103, 124

Renk kontrol kodlarinin kullanimi

INK (miirekkep) ve PAPER
(kagit) gibi komutlar
kullanacaginiza, PRINT
ciimlelerinde ilk timaktan sonra | gortinirles

Ekrana yansiyacak karakterler,
bu durumda, siralamada
ekranda alacaklar renkte

r. Bu Gi
kontrol koldarini koyabilirsiniz. Kodlar elde etmek icin once | nas|

EXTEND MODE'a sonra da
CAP SHIFT'le birikte veya tek
basina bir rakam tusuna basin.
izelge herhang) bir rengi
seqeceginizi gosteriyor:

vl oz | wor | ves
MOn | MOR | moR | mik

vt | e | won [ et
waor | kaen | kagm | xag

AmAV [ san | wevaz | P | euase | svan
MO | mon | mOR | kaen | Ag | MOR
aman [ s sz [ swcer | smcer] swan
i R e I I




Simdi de programa s satirlari ekleyin ve
yeniden isleme koyun, bu defa hareketi
Jarki bir yonde goreceksiniz.

KAGAN ORUMCEI

HAREKETLI GORUNTULER

er karakterler ve
edebilirse gok daha

Bilgisayar gizimleri, €
gizgler ekranda hareket
o5 gorintr Spectrum’unuzdabu”
hareketliligi yaratmak ok zor degildir
Biitun yapmaniz gereken, bir karakterin ya
da gizginin bulundugu yeri strekli
degistirmektir. Bunu yapmanin en iyi yolu
da bir ya da daha fazla FOR NEXT dongusii
kullanmaktir
Dikey ve yatay hareket
Bu programi yazp, isleme koyun. Eger 32.
sayfadaki orumeek gibi grafik karakteri
yaptiktan sonra, Spectrum'unuzu
di et'e g
10 ile 50 arasindaki satirlan yazmaniz
erekmez. Bu grafik karakterin hala bellekte
"¢ harfinde bulunmas! gerekir.

INEN ORUMCEK

Bu defa oriimcek yere deger degmez bir
tarafa kagiyor. Ek satrlar situn pozisyonu
C'yi denetleyen bir baska FOR
déngtisti olusturuyor. Bakin once bir bosluk
belifiyor, ardindan Griimeek bir sonraki

itun pozisyonunda ortaya gikiyor. Boylece
Srimcek saga giderken, bir pozisyonda
Kaybolup, bi digerinde beliriyor. Bir
katakteri eski bulundugu pozisyonda yok
etmeden, yeni bir yere yansitmaktansa,
CSintyolt ettikten sonra yeniden
yansitmak saha iyidir. Bu, hareketli
Gizimlerde titremeyi yok eder ya da azaltir.

Hedef uygulamas!
Bircok bilgisayar oyunlaninda, olay, ya
hareket halindeki iki sekil carpisinca ya da
bir sekil iginla isabet alirsa meydana gelir.
Bilgisayar carpisma ya patlamanin olacagini
nasil biliyor?

Carpisma olacagin kestimek giic de%n.
Eger iki den biri [(satin), c(siitun)
porisyonunda, digeri de v(dikey), h(yatay)
pozisyonundaysa ve |=v, c=h ise, ikisi de
Byni pozisyondalar demektir. Bunu s6yle bir
climle olarak yazabilirsiniz:

160 IF I=v AND c=h THEN PRINT
“CRASH!"

Bu program her isleme koyusunuzda
ardmeegin piken indigini goreceksiniz

Programda 60'tan 100. satira kadar
olanlar bir baska grafik karakter (“t") olan
ipligi yapiyor. Hareketi, satir sayisi I'yi @ le
30 arasinda degistiren FOR NEXT
dongistnii olusturan 110 ile 140 arasindaki
Satirlar sagliyor. Dongiiniin kendini her

da, bell bir pozisyonda bir
miktar iplik olusuyor ve oriimeek bir sonraki
pozisyonda belliyor. 8t sonraki turda bir
Iniktarda iplik daha olusuyor ve orimeek
yeniden asagida beliriyor. Boylece ortimeek
21, satirda yani goruntiniin en altina kadar
hizla ipligin ucunda iniyor.

‘Spectrum'unuz yeni pozisyonlan hizla
hesaplayabilir ve bu nedenle oriimcek hizla
iner. Bunu yavaslatmak icin su satin verin
GESIPAUSEdD - &
Bu, bilgisayann, briimcegi bir sonraki
Eozisyonda yansitmadan once saniyenin

este biri kadar beklemesine neden olur
10'u baska bir rakama gevirin ve etkisini
izleyin.

ol da renkleri kullanmaktir. NE

omutuyla oriimeek programini silin. 31.
sayfadaki Piramitler programinin timani
vetin, ya da bunu teypte sakladinizsa
bilgisayara yakleyin. Simdi bunu bir st
dizeye gikarabilir ve (eger bu arada
kapatmadiysaniz ya da reset'e
getimediyseniz bilgisayarin bellegindeki)

Carpismalan kontrol etmenin bir bagka
W

oriimceginizle birlestirerek yeni

yargtablisine, Al ey
Once grafik bir patlama,

asagidaki satirlan ekleyin.

e, yaratacak

Lazer isini 6rimceklere isabet sagladika,
kisa bir sure icin bunlar san olacak. DRAW'in
olusturdugu izgi oriimcek karakterinin
pozisyonuna ulasinca, mirekkep rengi,
Gizginin rengi olan sariya doner. 190. satirda,
ATTR 6riimcegin sariya donistugini fark
edince, bilgisayar 500. satirdaki patlama alt
programina gonderir

.

imdi de 190.
ekleyin ya da degistirin

Ziplayan top

ORUMCEKLER VE PIRAMITLER

Bir qok grafik programda cisimler ekranin

Artik yildiz patlamalar olmaz. Bunun yeri

! ne
gokten disecel orameekler, piramitieve
yeri yiyeceklerdir. Yaptiginiz, v ve h'nin
ordmcegin pozisyonunu belirledigi, bir FOR
NEXT dongiisi eklemek oldu. h degisgeni
vas}saldrr. Bu nedenle 6riimcekler ekranin
degisik yerlerinde dikey diismeye baslarlar.
Simdi de su satirlan ekleyin ¢

PATLAYAN ORUMCEKLER

5675 199

fan yansir. Bu program, bunun nasi
yapilacagini gosteriyor. v Ve h degisgenleri
patlayan riimcekler programindaki gibi
iglerler, ama topun asag1 yukar saga sola
g\tmeﬂ icin bunlara +1 veya —1 eklenir.

CREEN, ¢,h pozisyonunda bir X olup
olmadigin' kontrol eder.

ZIPLAYAN TOP

Zilto 10
InT® Afos2s) - Ler voz

. PAPER 5. FLAsH

ATTR komutu, ekrandaki bell bir pozi
sgonieme :f.'fg saptar. e
p ve kagt renginden, beliibir poris
e S
olmamasindan kaynaklanir. Patlayan Orameekler
R, i alinca

ve oriimcek pariak ya da ¢ i
Gonimi gondermaein amam e
asvuru Kilavuzu bu rakamfann

Hopeclac
nasil by

ulundugunu gosterir.




MUZIK VE CESITLI
SESLERIN YAPIMI

ectrum-+'un, programlanniza cok
Eé‘.i P il soset e azel ses efektler
&kleyip, canlilk kazandiracak bir ses
sentesizeri vardir. Mizik bilginiz az da olsa,
hic olmasa da, kullamimi cok kolaydir.
Sentesizerin cikardig sesler size Spectrum'un
ic oparlorunden ulasir.

Seslerin programlanmas!

Spectrum/ unuzdan ses gikartabilmek icin
tek bir komut yeterlidir: BEEP. Bunu ki say!
veya bunlari temsil eden degisgenler izler
1IKi bilgisayara bu sesin (saniye olarak) ne
kadar siirecegini bildirir, kincisi ise sesin
tinsinin ne kadar algak ya da yuksek
oldugunu gosterir. Ortadaki C(do)nin degeri
OB o 1, B(s bemalinki

~1'di. s -
Spectrum'unuzun gikaracag biitiin sesleri
duyabilmek igin su programi verin:

Spectrum en yukseginden (69) en alcagina
(= 60) bitiin notalar caldi. En yiikse

kirt gibi geldigini farkedeceksiniz. Ciinki
bu sesler insan kulagnin duyabilme
sinrlannin otesindeki seslerdir. Bu sayfanin
altindaki izelge, notalarin tint degerini

steriyor. Boylece yazil bir mizigi,
Eoecinumun programina
donustirebilisiniz

Ses efektleri

Sesefeldled __________
BEEP' tini degerini hizla degistirecek bir
dongiye yerlestirerek, Spectrum'unuzdan
cok gesitl sesler, efektler elde

Spectrum'un gikardig seslerin ekrandaki
gbrintii ile uyumu ok hos olur. Programara
il ileceginizi gormek icin 34.

Bu, makina programina benzer, ancak ik nota
da birbirine 6 yanm nota uzakikta birlkte:
yiikselir. Bu arada tin degeri her defasinda
0,2~ yanmtonunun beste biri— kadar desir
Bu da sesin tinisinin daha yavas yi i

nasil ses
sayfadaki Kagan Ortimcek programina
oniin.
Unutmayin 135. satira hareketi
yavaslatmak icin bir PAUSE ciimlesi
iniz. Proj

kselmesine.
yol acar. STEP degerini deistirerek, diger tin
degigikiiklerini de deneyin.

Bu programlan deneyin ve bunlarla kendi
seslerinz gelitirmey calisin. Dikkat
ederseniz, ses sureleri, saniyenin y(zde biri
ibi cok kisa. Donglt programlan
§urdrmak Igin BREAK'e basin.

Bu program, iic notallk bir grubu rastsal
Sinard et ste calyor. T alant hayli g
ama 10. satirdaki degerlerle oynayarak, bu
alan: da degigtirebilisiniz.

{ BEEP cmlesinin, sadece saniyenin yuzde
ri Kadar aralarla, farkl tinlarda ik sesi Ust
iiste gikarmast.

notalan duyamadiginiz, en algaklann ise

lﬁezpectrum’un en bastan en l

adar biitun tinfar. Diyez | gkarttin.

|

iin 1 ekleyip, bemol igin 1

185165
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et |
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sesin baslasbin goreceksiniz Bu program,
her tusa basilsinda CODE INKEYS, p'nin
gerini degistirdiginden bu sonucu verir.
Ikinci satirise, bir baska tusa basilmazsa
bilgisayan susturur, o1, sayfadaki krakterir
tablostinda, CODE'un verecegi degerleri
gorebilirsiniz

Spectrum‘unuzun sesini daha
ikseltmek gin EAR girisine
ulaklya da ampl atbrve
oparlor baglayabilirsiniz.
Amplifikatdrin ses ayar
dugmesini oynatarak sesi
yikseltip kisabilirsiniz. takabil
Bunu'yapmanin en kolay
ol Spectrumun kaset
2l

duyacaksiniz,

teypin MIC girsine

rami boyle

yerde, ses cikaracak bir duraklama da
programlayabilirsiniz, 135. satin soyle
degitirin:

135 GOSUB 500

Simdi de programa su satirlar ekleyin:
200 sToe

288 PIR"c_s0- 0 so-1 svem -1

398 EoR-rates!.

238 RECR @

238 HEFIRR

Program isleme koyun, orimcek asag
inerken bir vizilti gikaracaktir. Alt program,
oriimcegin her bir alttaki pozisyona
gegisinde gok hizla (¢ nota calar. 500. satin
ve 510.satirdaki 0.02'yi degistirip notalan
hiziandinp yavaslatarak yeni notalar ekleyin.

elerine basin.
Kasetli teypin ses digmes
ayarlayinca, bilgisayanin sesinin
teypin oparlorunden geldigini

2 da
ulakigniz da aset teype
siniz.
Eger sesleri tam olarak

duymak isterseniz, Spectrum’u
lantistle EAR giriini kasetli  bir mizik setine d

gerekir. Spectrum, kasetli
teypler ya da diger teypler gibi
diz sinyaller drettiginden,
amplifikatordeki REPLAY ya da
EINE IN grislert ullanfablir
Eger bir sorununuz olursa, bu
tiir malzeme satan bir
magazaya danisin.

=

e
Bunun igin bir

aglamaktir. Gerekiyorsa

Kaseti cikarip, sonra da teypin
PLAY, REWIND (gerisarma)  ucunda miizik
Ve FAST FORWARD (ileri

ucunda Spectrum'a girecek
3 5mm'lik bir jak-fis, diger

ik Setinin girisine
takiabilecek ozel bir baglanti

e
%E%E
ﬁ“’;’ 5 @




i programi burada saklayin.

PROGRAMLARINIZI NASIL
SAKLAYABILIRSINIZ?

ectrum, programi teype, kasete
agsdednehﬁecsk bigimde yollar. Bundan
<onra programi her kullanmak isteyisinizde,
bunu 14 ve 15. sayfalarda anlatildig gibi
bilgisayara yukleyerek kullanablrsiiz Bu
; nasil

tte
Bir stire sonra, kendi programlariniz! kaset
saklamak isteyeceksiniz. Bunu yapmak igin,
Spectrum’untiza bir kasetl teyp baglayin ve

Spectrum'unuzu 14, sayfada
EHT::AWIPEI £bivygun bikaseleype,
ile baglayin. Ancal
m"ﬂ.’ﬁfﬁ’a‘;‘sm’&% girisinin kasetli
teype bagl olmasina dikkat edin.

ger kasetli teypin bir kayit ses. kontrol
L A
agik tutun Yoksa, merak etmeyin, ses kayit
duizeyi otomatik olarak ayarlanacaktr.

SAVE'e basin, ardindan da programin
adini tirnak iginde yazin-ornegin:

icin, on harf ya da rakamdan olusan
anfang' Bt biledm kullaniabir ENTER'e
basin. SAVE satir kaybolacak ve ekranda
Spectrum'dan gelen kasetl teyp kullanma.
talimatlanni goreceksiniz.

iki sayfada, progr ¥
sakianabilcefini ve programn dog olarak
kaydedilip ediimedigini nasil kontrol
cdbbileceginiz goreceksiniz

Teypl, kayit durumuna getirin. Bu,
4 Eenalikie RECORD ve BLAY'e ayi
anda basarak yapilir-

Siz beklerken, Spectrum programi
Bt e e
yuKan oynayan mavi-kirmizi cizgiler
goreceksiniz.

Sonra kisa sureyle mavi-san gizgiler goruni.
B0, Spectrim programin adin teype aktariken
olur.

[6] Bunu kisa bir ara,sonra da tekrar

mavi-kimizi gizgler ler, Ardindan,
Spectrum programi teype yollarken yeniden
‘mavi-san cizgiler belirir. Uzun bir programin
aktanmi epey zaman olabili.

arilinca, 0 OK, 0:1

Program teype aktaril B

mesaj gorunar. Teypi durdurun.
Program artik saklanmistr. Eger isterseniz
bunu kontrol edebi

Programiniz, nasil dogrulatabilirsiniz?

Bilgisayarin program kasetl teype aktarmig
olmasina ragmen, programin kasete
basanyla kaydedildiginden emin
olamazsiniz. Ancak, Spectrum’unuz bunu
sizin igin kontrol edebilir.

Bu sirece, dogrulatma denir. Once aseti
en basa sann. Sonra Spectrum’un EAR
girisin teypin EAR gisine baglaymn.

sterseniz MIC girisleri de bagli kalabilir )
Ardindan VERIFY tusuna basip, tinak icinde
programin adini yazin. ENTER e basin ve
teypi calistinn. Ayni sirayla mavi-kirmizi ve
mavi-san gizgilerin goriinmesi gerekir
Programin ad da ekranda belirecek ve
dogrulatma islemi sonuna kadar ekranda
kalacaktir.

|kinci_m3vi|i-sanl1 bélimiin sonunda, su
mesaj belirmelidir.

00K, 0:1
Bu, Spectrum'unuzun belleginde olan

program, teypteki program le karsilastirip,
tastaman'ayni buldugunu gosterir.

, kasete

ik harfleri ayni ekranda gorindigu gi
kullanin. Eger teypinizin sayaci varsa, bundan
yararlanip programin yerin! saptayin, adinin
yanina sayagtaki sayiyt yazin.
2. Programi saklamadan once, adin bir REM
cimlestle programa ekleyin — megin

5 REM SPIDER program Version 3

Program e konunca, bilisayar bitin

R ini gozardi eder. Programin
istediginiz yerlerine REM'i kullanarak, goris
ve dustncelerinizi ekleyebilirsiniz.

Eger bu mesaji alamazsaniz, bir aksilik var
demektir. Once 16. sayfadaki Yazilim
yiiklemedeki sorunlar tablosuna bakin.
Ciinkii program kasete aktarilmis ama bir
hatadan 6tiri, do%rula(ma icin bilgisayara
yiiklenemiyor olabilr Eger burada bir hata
Varsa, hatay: diizeltin, kaseti basa sarin ve
programi yeniden dogrulatin. Bilgisayar
programi hala dogrulamiyorsa, o zaman bir
sonraki sayfadaki Yazilim saklamadaki
sorunlar tablosuna bakin. Bu arada NEW ya
da reset'e basmayin veya bilgisayari
kapatmayin, aksi halde elinizde guvenilir bir
kopga olmadan bellekteki programi
kaybedersiniz.

Programin otomatik baglamast

SAVE'in ardindan, programin adini ve LINE
1 yazabilirsiniz — érnek:

SAVE "SPIDER" LINE 1

saklama siireci lkinden farkl deildir. Ancak
bu defa dogrulatirken, VERIFY ve programin
adindan sonra LINE 1'i dahil etmeyin. LINE
1 ile saklanan programlar, yilklendiginde
otomatik olarak baslar. RUN'f kullanmaya
fgerek yoktur, ma program basiayinca
feyptdurdurtays unutiaym):

lan su: Program 1. satirda basliyor, ama
1. satir yoksa, bilgisayar hemen programin
ilk satirina gegiyor, 1'i bir baska rakama
cevirirseniz, program otomatik olarak bu
rakami tagiyan satirdan baslar.

|CODE, SCREENS ve DATA'nin saklanm:

|SAVE, CODE ve SCREENS ile Spectrum'un
belleginin bir boliminii ve DATA ile de bir
diizeni saklamak icin kullanilabilir. Bunlaricin

Artik
kesinlikle emin olabilirsiniz.

8 un Basvuru Kilavuzuna bakin.
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ICINDE NELER VAR?

2ZX Spectrum +'unuzun nasi cahshglnl
grenmek icin, icini agip bal

kalkmayin, bu bolami okuyun Han
Sesreanz, garantilz gecerdz hals gehr
ciddi zarara neden olabilirsiniz.

Kasanin icinde Klavyeyi Spectrum’un
diger parcalanina baglayan iki kurdela
baglanti vardir. Bu parcalarin hepsi bir tek
basili devre tablosunun uzerine
yerlesirilmistir. Tabloda, direnc, kapasitor
gbistandart el parcalan da vardr,

a geri kalanlarin ¢ogu, tek baina ya da
Bloklar halinde yerlsgtimis Siyah
dikdortgen mikroyongalardir

Yonganin iginde

2X Spectrum +'

Spectrum'un devre.
tablosunun bu
ciziminde, klavye ile
baglanti saglayan
kurdela baglantilar
sokulmstar

ctrum
kullanilirken, bir tusa
basimas Klavyenin
altindaki ik kablonun
tzmasml saglar. Bu

U'ya kodlu bir
Syl gendenr

Baglantisiz Mantik
Duze A(UI.A)

i bdgnevden
goruntler uretir,
aynica sistem
denetisi olarak
gorev yapar

Klavye baglanti
noktas,
Klavyeden gelen
Kurdela

Bir mkioyonganin calgan balimi sinda
icinde bulundugu plastik ambalajdan cok

laha kiicktr. Bu kaplama, esas olarak
yongs icn gereKi baglantlan

labilmesini ve bunun devre tablasindaki

& ek ok st mirmkdn Kizeak
bigimde duzenlenmistir. Yonganin kendisi
ise, tizerinde binlerce elektrik devresi olan
sokince bislkon dlimdr Her devr,

endisine ulasan elektrik sinyallerini
durduran, aktaran veya depolayan bir
elektrik anahtar gorevi yapar. Bu oldukga
basit i lem olmakla brkie, aynt anda
birlikte hareket eden o kadar cof
e
bilgi delporayan ya da sleyen sinyaller
lretebilirler. ZX Spectrum +'da her biri
bilgisayarin isleyisinde bell rol istienmek
izere tasarlanmis cok farkli yongalar vardr.

Yongalar nasil baglanir?

Bir bakima, sonucta, Spectrum’unuz son
derece karmasik he Al
Yongalarin ve parcalarin icindekiv
arasindaki yollardan sureKli gidip gelen kalp
atig: gibi elektrik akimlanndan olusan kodlu
sinyaller bigisayarn calsmasin saglar

Peki, nasil oluyor da, dogru sinyal tam
zamaninda, tam yerine ulasabiliyor?
Bilgisayarin yongalarindan birinin icine

Sifleniots bi saat varcir. B, covreye kalp
St i elektrl akimian sacarak gl
saniyede 3,5 milyon atis. Bunlar, dizenli
olarak bu devrelerde dolasarak, her parcanin
hareketini denetleyen, her seyin
alkmasinisaglayan koclu siayalle Oretr

biri
buraya baglanir

TV kodlayicisi
Bu, bilgisayarin
devrelerinin drettigi
sinyalleri, renkli
televizyon
sinyallerine cevirir.

TV gikist

Bu, televizyon
alicisina giden
sinyalleri aretir

igerg i
eg@unleb.hr o
reset'e getirerek ve.
bilgisayar kapatarak
timden silinebilr.

Teyp soketleri Merkez lslem Birimi
Bunlar, bellekten (CPU)
bilgive pmgrammnn Bilgisayann
“beyni”.CPU, b
gnndenlmesl ve 280 mikio rs\eymdu
jeniden Biltiin hesapl
henege ven\mes‘ icin yapar ve
ullanili Spectrum‘un bitlin

islemlerini denetler

Mantik Yongalar
Bu yongalar, CPU ile
RAM arasinda bilgi
alisverisinde araci
goreviyapar.

9VDC g
Elektrik baglantisini
saglar

Yan baglanti

u, CPL
isletilmes icin sore
talimatlar iceren,
bellegin 16 K'lik
olumidur. Diger bag Voltaj dizenleyi
islevlerin yanisira bu noktas| - i B parga volta]
talimatlar, BASIC deg k
komutlarini CPU'nun ur bilgisayar
anlayacag bicime baglantiardan biri etklemesim orler
sokar. Bu bellek buraya baglanir
yongzlan:m I\;Eﬂg\,

|
Gt Oparlor
Gerektiginde ses

dretir.

PERESE
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ZX SPECTRUM-+ 'UNUZ
NASIL
CALISIR?

Diger mikrobilgisayarlar gibi, ZX

ectrum +un isleyisi dort ana pargada
olusur. Bunlar, bilgisayara bilgi veya bir
program veren Kavye gibigir! binmier

ilgi, program ve isletme talimatlar

depolayan gegici veya daimi bellekler;bilgiler
{izerine program talimatlann uygulayan
Merkezi Islem Birimi (CPU) ve sonucu veren
ikt birimlerd'dir.

Program verip isleme koyma

yansitacak hareketleri yapmaya hazirlanir.
CPU, RAM'dan 6 degerini alir. Bu da, bir tir
kod bigimindedir ve CPU bunu "katuk"
denen kiiguk i¢ bellegine gegirir. Bunu
toplama kodu izler ve CPU gene gereki
islem kodunu ROM'dan ali. Son olarak da
CPU, 2 icin RAM'dan bir kod alir. Bu kodu,
“Kitik" teki degere ekleyip sonucu (8) elde
eder. CPU, sonra bu sonucu baska bir dizi
koda cevirip, bunu goruntd kesimine
ondert B, RAM in ckranda gordugunuz

ersey igin kodlan bulunduran kesimidir ve
ekranda 8 rakami goruni.

Bu izelge, kodlanmis bilgilerin, Klavye girdi
birimlerinden, Spectrum‘un isleme sisteminden
gegerek, televizyon ekrani gibi ikt birimlerine

GIRDI BIRIMLERI

Kiavye
Program vebigi et

nasil ulastigini gosteriyor.
Tekuclsobar e yont alsan yol
ot ey e S

Bir program depolamast

Spectrum'dan bir programi kasette

saklamasin isterseniz, CPU gene kodlari
‘dan alir. Ama buna uygun hareket

edecek yerde, kodlar ses sinyallerine

Sokbasit birprogram verip leme koyunca,
Spectrum'un icinde ne olur? Iste tek satirlik
bir ek

10 PRINT 6+2

Once klavyeyi kullanirsiniz. Tuslanin alti,
kafes gibi tellerle oralmustir. Her tusa
basisinizda, bir Gift tel temas eder ve CPU'ya
kodlu bir sinyal gonderir. Bunun iizerine
CPU bu kodu depolanacag RAM'a yollar.
Programi isleme koyunca, CPU,
depolanmis kodlan, programdaki sirasiyla
teker teker RAM'dan alir. Once, ona
ROM'dan bell bir islem kodu almasini
soyleyen PRINT kodunu alir. Bu islem kodu
CPU'ya gider ve CUP, ekranda bir deger

bir degistirim birimine
fonderir. Bu siyallrsonra teype yollanp,
asete kaydedilir.

Daha sonra programi yuklediginizde,
teypten gelen ses sinyalleri, degistirim
biriminde bilgisayar kodlarina cevrilr. CPU,
bunlan gerek olana kadar saklanacaklar

M'a yolar.

Kontrolsinyalerturetr

A
G g,u’ ek pargalanniyan baglantya

ive deposu
ram ve en gerekig
Kadirabir Rt g

280 Mikro bl eyic. Bgsayann kb
Biirden sonuclar aimal o program ve

Kl

Ikil kodlar

i sirede gelmezse,
nedene bifgsayar kodunda
Gelmedi-gelmedi-gelmed
elmedi-geldi-geld-gelmed'dir.
pectrum, sekiz kodu ayn: anda isler.
Yandaki sekilde, farki ikl kodlann | fikod
bilgisayar tarafindan bilgiyi biryerden | snaini
ir baskasina aktarmak icin nasil
kullanildigin gorebilirsiniz

Spectrum'unuzu calistiran butan ondaik G
Kodlarki bgmcdi,Bunlariki fir | "
sinyalden olustukdan igin bunlara ikl | i S :
ot Buriah il sayuan A s goope |l o
al 0 ve 1'den olusan sayilarla
ifade edilebil. Ornegin 6 nin ki | lktkod sinya o
saysi 00000110 dir. blgsiyarda
rum'unuzun iginde, bu T
Kodlar gl elektnk atilanidan
glusan blumer haine g, Al bell s
B 2

Yazie ~yan lar
Frogramann ve sonuchrn SEniaran parsa
yeah o ve biimieryle habedesme




da gene bunlar araciligyla

DONANIM BAGLANISI

baglanir

Spectrum'a uyan yazicilar

Baz) yaziciar, dogrudan Spectrum'un yan
irler. Ornegin elinizde

Sinclaiin ya da Spectrum'la

Sinclair ZX yaziciniz varsa, bunu bir araparca

diger
Yararlanarak ZX Spectrum + unuzu tam ve
guclu bir bilgisayar sistemi haline
getirebilirsiniz. Bu sistemin merkezini ZX
Interface 1 olusturmaktadir. Programlarin
ve verilerin daha hizla ve daha kolay
islenmesini saglayan Microdrive'lari ve diger
Spectrum'lar da dahil olmak izere cok

esitli diger donanimlari bilgisayara
Baglamaniz bu mamkiin kiar
araparcadan yararlanarak, Spectrum'unuzu
standart yazicilara baglayabili, telefon
hatlan araciliglyla program ve veri alip
vermenizi salayan modemle balanti
kurabilirsiniz. Bilgisayara aninda program

iiklemek igin kullanilan ROM Kartuslan ile
Bagiantisagiayan baska araparcalar da
vardir. Oyun oynamanizi kolaylastiran oyun

v

Microdrive'in yaklenmesi
Microdrive kartuslar,
siiriiciniin Gnindeki yanga
sokulur.

i

ROM kartusunun takilmasi
Kartus, araparca soketine
sokulur, Bilgisayar cereyana
aglaninca program
bilgisayann icindeki ROM'u
atlayarak otomatik olarak

Dipnot

o ZX Spectrum +'un Klavyesine egim verecek ik

ilirsiniz. B tr bir yazici ayni
zamanda ZX Interface 1'in de arkasina
takilabilir. Ancak RS232 cikisl bir yazici igin,
ZX Interface 1'deki D girisini kullanmaniz
gerekir.

ZX Interface 1

ZX Interface 1 birimi Spectrum’un altina ve
arkasina baglanir. Bu, Spectrum'unuzu sekiz
kadar Microdrive'a, 63 kadar diger Spectrum
bilgisayarina ve RS232 standart araparca
birimi ile pek gok sayida diger standart
donanima baglar.

Microdrive'lar ve Microdrive kartuslar,
program ve verilerin depolanmasinda kasetl
teypin ve kasetlerin yerini alir, Microdrive
kartusu takarak, programlaninizi birkag

Donanimlarin baglanmasi

islem sirasinda, ZX Interface 1 bilgisayarin altina
ve arkasina gelecek sekilde yan baglantiya girer.
Bu resimde, sistemin bilgisayara baglanmazdan
onceki durumu goralayor.

Microdrive birimleri Kurdela kablo
Bir Spectrum'a bu Bu, Microdrive'i
lepolama bilgisayara 2X
birimlerinden sekiz nterface 1

tane baglanabilr aracliglyla baglar.

ayagivardir. ZX Interface 1 takldigi zaman
ayaklanin kullaniimasi gerekmez

saniyede depolayabilir, dogrultabilir ve
yiikleyebilirsiniz. Her Kartus 85K kadar veri
depolayabilir ve en fazla sekiz Microdrive
kullanarak, Spectrum’unuz 680K'lik bir
depolama kapasitesine ulagirl
Araparca birimi ile verilen sebeke

baglantisin kullanarak bilgisayariniz bir
baska ZX Spectrum ya da ZX Spectrum +'a
baglayabilrsiniz. Bu sebeke, en cok 63
baska Spectrum'u kapsayacak kadar
genisletilebilir. Bunlarin arasinda saniyede
70,000 hiziyla bilgi alisverisi yapilabillr.

ZXInterface 1 birimi ayrica 9 adet D girisl
bir RS232 arapargas da eri. Ve bu girflerle
yaziclar, diger standart donanimlar,
modemler ve diger bilgisayarlar
Spectrum'unuza baglanabilir. Ayrica bir de
standart araparca kablosu da vardir.

ROM kartusu/oyun
kolu arapargasi

zg;::l.: yazicilar ZX Interface 1 aracilgyla

ROM Kartuslari ve oyun kollari

ZX Interface 2 gibi araparcalar, ROM
kartuslarinin ve oyun kollarinin baglanmasini

saglar. ROM Kartuslari, kasetten yiiklenmesi
hayli uzun zaman alacak programlarin
derhal yiiklenmesini mumkiin kilar.

Yan baglanti

Yan donanimlar

bilgisayara buradan
lanir.

Yan donanimlar, daima
cereyan ‘baglantist
yapilmadan baglanmalidir




ZX SPECTRUM+'UN
BELLEK HARITASI

42 ve 43. sayfalardaki Spectrum'un icini
gosteren resme baktiginizda, bir ROM ve
16 daha kiigik RAM yongasi oldugunu
Greceksiniz. Bu yongalar Spectrum'un
ellegini olusturur. Bellekte, her biri bir byte
(@ ile 255 arasinda bir say)) iceren 65536
bilgi birimi bulunmaktadir. Her birim, adres
denilen bir numara ile tanimlanir
ROM, Sadece Okuyucu Bellek demektir.
Bellegin bu bolumi Merkezi Islem Birimi igin
igletme talimatlan igerir. Bu 16 K'lIk bir
ROM'dur, yani 16 x 1024 (16384) byte ya
da adres tasimaktadir. Bu bellek, byte'lar
sadece okur, yani bunlar degistirilemez
(Depistirire biisayar calisamaz olur.)
Herhangi bir adresteki byte's PEEK'i
kullanarak elde edebilirsiniz
. Rastsal Ulasim Bellegi anlamina
gl ve bilgisayara verien programlan ve
ilgileri icerir. Spectrum'un 48 K'lik bir
RAM vardrr, yani 48 X 1024 (49152) byte
2 daadrestagyabilr Rastsal ulasim,
uradaki herhangi bir adresteki bir byte'in
degistirilebilecegi anlamina gelir ve bu
sadece POKE kullanilarak yapilabilir.
Bellekteki adresler 0'dan 65535'e kadar
uzanir. Bunlarin ilk ceyregi ROM, geri kalan:
RAM'dr

Sistem

Yandakisitun, Spectrum’un belleginin nasi
diizenlendigini gostermektedir. Bunda,
bilgisayan denetleyen belll kesimlerin nerede
er aldigini gorebilirsiniz. Bunlardan
azilarinin yerleri deg

i bunun
sinirarini ise sistem degisgenleri belirler.
pectrum’un sistem degisgenleri,

BASIC'te kullanilan benzemez.
Aslinda bunlar, bellekteki belli adreslerde ya
da yerlerde buiunan bazi yararl degerler
icin verilmis isimlerdir. Bu ismin amaci,
burada depolanms belli bir degerin anfamini
hatirlatmaya yardimer olmaktir. Ornegin
RAMTOP sistem degisgeni, ROM'un en
bagindaki adrestir. Bellegin bu bolimunde
bir BASIC program ile degisgenlerinin
degerleri bulunmaktadir. RAMTOP'un
adresi 23730'dur.

Bellek haritasi
Kullananin
tanimladig
graikler
RAMTOP
GOSUByigin
Yedek
s STKEND.
Hesaplama yigini
i (GEESE
Gegic galisma
alani
INPUT verier
[ Dizeltilen emirya | WORKSP:
da satir
E-LINE
Degisgenler
VARS
BASIC programi
[T |hass
Bilgi Kanall
Microdrive CHANS
haritalan
3734
Sistem degisgenleri
23552
Yazicitamponu
23206
Gandermeler
22528
Goruntd dosyasi
16384
16K ROM

W 8y

SINCLAIR BASIC'l
OGRENELIM

Buboltim, Sinclair BASIC'i tam olarak tanimlamaktadir. Burada, her
komutun kullanils bigiminin bir ozetini bulacak, Sinclair BASIC'in
nasl calistigini daha aynntil olarak ogreneceksiniz. Burada verilen
bilgi ok temel olanlardan, en ileri BASIC programlama icin gerekli
olanlara kadar degismektedir. Bu, bastan sona okunacak bir bolim
degildir, Aslinda bu, sizin Spectrum'un yeteneKlerini sonuna kadar
kullanmanizi miimkuin kilacak bir programei sozlugtidiir




|
(50} R | Bu kilavuz, ZX Spectrum +'da bulunan ,

Bl
SlNCLAlR B ASlC’lN batun BASIC komutlannin tim tanimini Sinclair BASIC'in isaretler
icermektedir. Her birinin altinda aet Ve ljevi/ulammi | Fawsl  Yen  lgei/Kalamm
KOMUTLARI ICIN b R et W P
W URGtitun Hir % i Yenisatirbaglatir z Bir programsatinnda
PROGRAMCININ fomitinanio = =t
W Komutun kullanim | P : .
BASVURU KILAVUZU | ® Prosramiamabicmi = i P T TR T—
iimektedir, Yer, ama ve kullanim Eean R T
verilen aynntlar, kolayca = K sz ) St 1
Komut tirleri anslablr, Tirve bicm daha Karmasit -y aha b T Renditusa
= llavuzdan tam 1 H; 7 Kenditusu Oveya 16 satida
Komutlar,asaB daki dort gruptan bine ShbAte R - ] artma/olums Dostutr
5 gllgden dikkatle okumaniz gerekir. 2 i Toplamial el Sohutiardansonia
S harketin yaplmasinisaglayan ve
dogrudan emr bigiminde komutardr. Enter'e Sayllar ve degisgenler TR
basar basmaz isleme konur. Ornek ~ RUN, = 5 5 % 3 % . % 5 = 5
s 9 .‘ada1?ha;|2h b sayy, ta‘slamamax ) TR | (PR e | g | g
s 10 sl sl Vigd
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Birtor de er Ureten komutlardi. Bir emrin harfleri kiigik harfe doniistarir. Buyiik kiigik o] ( ) * —+ Vi 0
veya camlenin bir pargasini olusturur. Ornek: harffark! gozetmez. pa , = . 1
ND, INT. s 0| 2 3 4 5 6 7 8 g 7 2
Mantik islemi Dizi §/in ardindan gelen herhangi bir tek hart : ;
Bir cuimle ya da emirde mantik ifade izere Bilyiik kiigUk harf aynmi yapmaz. 60| < > 2 @ A B (@ D E
kullanilan komuttur. Bell kosullarin gecerligini S EE R I
veya dogrlugun belerya da gty Duzen Duzendefiggen ve altoge (ubscrpt) ol F FRlEE] K NN )
Spectrum'da ug mantik iglemi vardir — AND, leri igin, maddesine bakin.
RveNoT. 5 . & P Q[ RS e A e
A [ I 1 (e b @
B d e Ve i kK T 1=m
Komut bigimi her komutun i dizisin ifade Bigimi gosterirken, asagdaki Kisaltmalar P ———
eder - yani, komutia degerler ve deisgenler | kullanfmisr: m| n [ o e
¥ & sg (L
gibi diger gelerin dogru bilesimini gosterir. 20| x y 2 i I 1 T T ™
Kisaltmalar Agiklama Ormek | —
Hlm-canst ; 245 A T N =N N BTN A .
numevar sl sum w0 w | W B GRAPHICS] GRAPHICS| GRAPRICS| GRAPHICS GRAPHIE] GRAPHIC
T L o 3 i
num-expr Sayisal fade (bif akam veren kamutiar, sayisal sum . 2455 [GRAPHICS [GRAP 7 Gi q
i deéimez\ervedegwggen\erdenmugan eethithetang WNDLS 150 i A Rl IS s vl i S e e
S . 160 [P [CRATC GAPICS CRAPHCS GRAPAI o[ s | o e
um-var degisgenyadaifade 170 | screens | arre ar T VAS | cooE | vat Len SN cos
int-num-expr ) el
T G T 80| ™ [aw [ as | aw [ w [ ee [ wr [ s s | am

2 i i 1 - et N o
S 2 i - 190 | Feec | w ve | sws | oms | wor [sw | or | aw
string-exp. Diziifade (dizi veren komutlar, degis a$+"2ZX Spectrum +" 200 UNe THEN. o STEP DEFFN.

i debsgencrdnclyun sl B legim) M08 > | <> = o ey o
fetter [ W 210 | emase | orens | closer | mence | vews | seer | cmce | we | raven | roaen
Tetter Herhangi B = g SR
mndx __ Herhangi x‘j:DANDK’W) 220 | sniowr | mvease | oven | owr | uewwr | st sToP. READ | DATA | REsTORE|
Staterment %kablrcum\eviekuHam\dlgmdaxwrm olan herhangibir [EEBTHEN STOR 230j) New | sonoer( col. | owa REM [ FOR coto | cosus | weur [ Load

BAS PRINTINK2 =
5 Tt a0 wr  [wer [eawse [wew | o | | mor | nw | sae | mawoom
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ABS agsolute vaue

Mantiigem olarsk AND, timindn

Klavyede yeri
EXTEND MODE
(4

oo o
ABS i sayisal degerin mutlak
fegerini, yari artiya eksi isaret
olmaksizin degerin verir.
5'nin kullan
A B S Seger ey e
iitezigine alinmalidr. Ormegin,

i

1ki Kogulu baglar. Omegin

90 [F ey 2 AND fime <TOTHEN
PRINT " Correct

degernradiantorak e Radans

dereceye qevirmek ic
Verdig degert 180/R1 e atpin.

Ancak e korol da (. +az ve
time <10) gergekse, ckranda
Correct yazisi gorilecektir, Eger bir
2 e it Ge yanisa, o 2aman
Blegmin tomi yanist ve program
bir sonraki satira gege

Islev olarak AND

PRINT 180/

ekranda 30 gorunir BUSInUsU 05
olan aginin derecesidir.

Bigimi

ASN num-const

ASN num-var

ASN (num-expr)

1) 0ile 31 arasinda olabilrve
ekrandaki pozisyonun situn
umagasir Gunun izerine ATTR O

50 POKEUSR 'a’  BIN 1010
1010

INPUT cimleleri ife ekrana
yansiyacak butun Karakterlerin

ile 255 arasinda. BIN bu kil parlak gori Degerin
um, belli bir pozisyondaki verr Bu, genelikle yukanda da 8 olmas), eni k-vakmﬂav

ondermelevmtoplam\dwve soyle gl POKE ve UK fe yazidignd n parlak
fesap Bllies Sl mmmumF.
Morbiae engl Rerkhodu @) | g kullanir uusymw partak, normalerin
Kalit rengl - Rerk VedunogBuan, | Baded ol Sl Bulunduu poxsyoniann oancimal
Parlak renginde bi pixel's laret eder. Ko st ARICHT' oyen
Vamp sonuyor 128 S 0 e hem BRIGHT 1'f hem de.

S BRIGHT 1 pal eder, bundan sonva

Ome
rgem 16 poriyonundaki

50 LET x=ABS (y-2)

Iglev olaral
isleyebili. Omegin

verr.

34.2 gorlintd verir. =2

m-va

ABS num-var
ABS (num-expr)

ACS Arccasne

50 LETx=y ANDz
D ancak ikinci deger(z) 0'a esit

AT

jede yeri
SO Yer
Bak INPUT;LPRINT;PRINT

deglse ik deger (y) v, Kinci
deger

AND, kendinden once gelmesi
kosu\uyla bir dizi degeri dé seyebilir
D'l mutlaka bir sayisal degerin
Wenangitin bl

3

AND, Kincl deger @) deflse
{l 68)ver i deger 28 se
03 di

Klavyede yeri degerl gercek, 0'l yanlis olarak kabul
EXTEND MODE A

SYMBOL SHIFT W e 5‘“' 53 153l deg bilesimini.
islev

S, Kosintstnden bir aginin
degenni hesaplar

ACS'nin kullani

ACSYibir sayisa deger e Ifade
parantez icine alinmalgi Ornegin,

60 LET x=ACS (y-2)

ACS'yiizleyen deer (yukanda " 2

Omekler

ATN arcrangent

normaln 0,6, bit paral i 1
B0 | normal i 05 e i
SYMBOL SHIFT £ | ebarla yaal s et ren 31
s araaindakiicemurciep ehpldlnt £

3 (mon),
Kaft reni 6 Gar) v karsiier
akara

Pumrammmm

anda, bu ] ey ondalk
mu@ olan 254 goris

gelen bitdn karakterfer normal

nir.
BRIGHT ayrica PRINT, INPUT,

PLOT, DRAW ve CIRCLE gi

yaratan omutiara

zaman
PRINTATTR (11,16)

emi, 115 verir Aa +8x6+0)

litbigimde A
byt Ruerldginde, 7, bit
i yanipsonme i

BT @

BORDER
W

Climle/Emi

At
yerestirebiic BUGHT komytan
sonra, ama veriya da gorir
Gpelernden cht gel BRIGHT|
Kendl degeri v binoktal gl
zler.

RINT BRIGHT 1
'WARNING"

Islev T

ATN bir aginin degerini tanjantindan
hesaplar

ATN'nin kullanimi

ATNYi bir sayisal deger zler. fade
arantez igine alinmalidir. Ornegin

60 LETx=ATN(y+2)

ATy leyen deger (yukanda y+2)

{stenén agnin anntir ATN

S
BEEP

Klavyede yeri
EXTEND MODE
SYMBOL SHIFT 2.

BORDER, <krani cevresndeki
alanin rengin beli
BORDER'n kullnmml

JORDER, dojrusan biremiryada

i szm laral
ku\ ankabi Bunu ir saysal deger

Bu durumda BRIGHT'in cikis!
il veancak endisinzeyen
tarakl erer ya dabu com
conulan noktay, gilen cizgiyi
fapaar Unutmsyn ey, e
rekkep renginde bir pixel, bir
k‘aviklzv porsyanuna yerlejtm!eczk

ze sounzu T 7
BORDERi

kagd Tengide parak olr

i

Curmle/Emir

BEEP verlen uzunlukta ve Lnida bir
sesin oparlorden gikmasini saglar.

BEEP b program cles ya da

& LT cores degerlradlant olarak verir Radianti
dereceye cevirmekigin ATN nin
70 LET score=score 10+ (1 AND. | verd degeri 160/ e garpin segpn kulanim)
conec) Omek |
80 LET a8=("Out Of Time Or o |
ND NOT e
correct)+“Correct’ PRINT 180/P1 + ATN 1

kuffam\ah.m sEEP i vlgu//t ayrims

istenen aginin —1ile
1 arasinda olabilir, ACS aginin

degeriniradantolarak e Radiant
ceye cevirmel

VErdig deger 1801 le Garpm.

Ormek

Emir

60 veri, bukosinisd 05 olan agn
derecesidi

A umconst

CS num-var
ACS (num-expr)

Hra s Woglakes

ekranda 45 goruntr Bu, tanjanti 1
olan i

sayisal

Time Or Not Correct” (zamansiz ya.

num-var
ATN (num-expr)

cond AND cond
num-expr AND num-expr
string-expr AND num-expr

B0 BEEP x,

Ik deger (x) 01le 10 arasinda olabili
el sanie ok suresm
belier. lkinci deger (y) —60 lle 6¢
atasinda olailr ve yanm e

y
& t gibiekran

gersevsinin A e

9 Shyan

1

o kumm

3 M

a

5 A:i mavi

ey
Ayica BORDER ekranin alt
belimintn kakt rengini de belrler
INK ve PAPER dan farkl olarak
BORDER cumles’,bir PRINT

Bigim
BRIGHT int-num-exp [:]
B
CAT cardogue

WMicrodrive dosya isleme emri

Microdrive ve Inteface 1'in el
kitabina bakin

CHRS chagacterstring

Klavyede yerl
EXTEND MODE

i o altindaysa eksi,

ASN acste
——— | Kl|avyede yer
AND EXTEND 7

SBOLSHIETQ L
Klavyede yeri Islev.
VRO e v 5 ;
Mantik islemi/lglev. hesaplar

AND, bi kosullar bilegiminin
gerceklgin ooy

ASN'nin kullanimi
ASN'yi bir sayisal deger zler lfade
parantez gine alinmaldir. Ormegin

larak gorey ks . Ancak biitin
ol gercelse
ercektir: ca ki sayisal ya

o beper e e
Japmekisin bi ey olaak da

60 LET x=ASN (y-2)

Bigimi
BORDER int-num-expr

slev

ustundeyse arts degerdedir. ectrum un karakter tablosu,

ATTR Arrebute i et bl oo
i
Klavyede yeri Emi o !
Bl | wwess BRIGHT S P e
e | Qrtaki i (doybir Ustandek ¢ | Klayedeyert Kulanlardcbinarie hen gl
ATTR ekrandaki belirl bir karakter ‘ gl o 5a"g e sHieye SYMBOL san B blosu ayrica, karakterlerin ekrana
i pA
BU gondermeler, bu pozisyondaki | ] I Janida cen. CHRY den
karakterin marekkep ve kagt rengi, num-expr, num-expr BRIGHT, fine PRINTK
it T

B e YAt saglar. yansmlatﬁu L e sk

ATTR nin Kullanimi
ATTR yi bitbirinden virgiile ayrimis

Ve tum paranteze alinms ki sayisal
degerizler. Omegin

TR TE TR A TR

ANy aeyen deer (yukanda -2
istenen aginn sindsidar ve — 1 le
Srsingadn B duruimda ASN agrin

Do lcah s 0.
ektandsl i poziyonun saty
numarasidir. Ikinci deger (yukarida

BIN aiNary number

Klavyede yeri
EXTEND MODE
B

aylyi ondalik sayya

BIN'In
BN e ve 0ardan olugan en
fazla ool hanel bi eyt e

BRIGHT'n kullamim)

RIGHT dogrudan bir emir olar:
ke e el bir
progem limed bl mindedi: Bun

legerizler. Omegin

tamami ve kod numaralanni 51,
sayfada bulabilrsiniz.
CHRS'nin kullanim!

CHRS'yi bir sayisal deger zler.
Ormegin

BRIGHT 1

ine leyen degeren
yakm am sy aranabi. b
say10 bl Degerin 1

s, bund Heyen PR ey

80 PRINT CHR$x

lfade parantez igine alnmalidir.
CHRY i leyen deger (yukarca
enyakin tam sayya yuvargnr, 52
Tl 335 arasnda se, CHRS bi dia




olaak Kavyedekibikarakter,
kullananin tanimiad

arasindak degerler cin ASCII
Koduny kullanir. Eger x'e 65 degeri
verllecek olsa, ornegin, yukanda
cmle A harfin ekana yansitt

CHRS kontrol kodlan
1ile 31 arasindaki deger

CIRCLE

DD
bl et H

Clmle/Emic

CLE

CLEART B nymr deger de | glev
Ome

yehir CoDEsmec ety
tablosundaki(bak sayfa 51
CLERREAAT erhan bir arakterin kod

Bunun Uzerine CLEAR, yukarda |
anlatian temizifyapar, BASIC |
en Ust adres olan

numarasini veri
CODE'in kullanim,

CIRCLE, ekrana bir daire gizer.

SRgtEnklanm

CODE i i deer e Omegin

COPY
Klavyede yer

Emir
COPY Sinclr Uplyanclann,

ITOP'U bu verien yere geti
X Specrum L AN

65367 dedirve kullammn

90 F CODEaS <65 OR CODE
25590 THEN GOTO 80

ekranda
gesirmesini saglar.

COPY'nin kullanimi

defisgenleniyyada dulerindegerer
1 e o bir READ e i

o a ks irasina gore
Vi, ancak n!srcns Kulanitak
belll bir DATA cumlesindeki
ik ggeden! bashyncak sekilde
deistiie
DATAnin kullanim
ATA ancak birprogram cimlesi

Bmrde e Ny

olarak bunu, herbir birbirinden
virgille aynlmr; It halinge saysal

antrol kodlan 1
R e RN g ker | Saysaldete ot Gt et e By o D ade paateze alnmalid COPY progam tamamlaninca ya
e Taleniatrveya SNTER b | 0 CcL xyz N, Do RAMT O o i ‘CODE, dizldeki ik b A
o iler B nedenle CLEAR ey vmr Eferbubosdiyse | kullanir. Baska beleyicye
mv\lvsa ekrandaki gorunt Gerekiyorsa bu Ug deger de en k.,'\'fa,m,,k RAMTOP' Ayuk,,,,dak, ("), 0 zaman CODE @ ver i
etkilerler. CHRyi bir kod degen ile | yakin tam sayiya yuvarian el 160 ve onz oo baglanmissa COPY'
birnoktal virguller, Om Uzerine CIRCLE yuksek tanimii izim | STHeKte SIuRu g S tkmndakngbvumunumlkzz
aclgande, kuanjmaktacln Il i O oAl LD‘D‘Y“""’ satinnin kopyast elde edil
60 PRINT “A' [N murekkep rengiyle bir daire izer. Ik | St mm sin. RAMTOP'Y. tetad ’ccunﬂs"‘”\'z o Fondakiler deil, muvckkepvengw ile
Bu climle e ekranda Il degerdlranirmerkeainin SoReshmak e, Kul n azims olanlatyazya akaric
e R lsshmeiiie dlaann Bigim! % e At
o Ustncls s yan capn edpluguny | nvmlayaceB graier leyine, | 8B ingconst reianda b o
EOCHRS belier. Bu boyutar, daire ekranin o GOSUB yifn RAMTOP'a CODE string-var sraliras ari, 8% s ya
Kullanmanin bir baska yolu da, iy o r, RAMTOP hesaplama yiginin CODE (string-expr) cumesi le saglanmissa, COPY'
blnian ceren blesken diler e e e Seiie dayani aziiabi Fog
1 ve emirlert feot
olusturmak CRELE el Igneerrieck | RAMTOPY bumak i, s fmamandial jeds
60 PRINT "A" + CHR$6+ '8’ renk cimleleri PLOT ve T basarak da ekranda siralama elde
Climls], aym i anceld bmegim | 2/ sonucu verir PRINT PEEK 23730+ 256+-PEEK IRl S e o
sonucunu verr. L Ormek e COPY e yazdirlamaz
161le 23 arasindaki kodlar renk | Emir Bl ; CONTINUE Bigimi
e e e tounop T &R
Kullaniabir. CHRS 16(mirekkep lganin ogns kaplayan Srdie | CTOSER ¢
kontralu) ve CHR$17 (kag Emir €05 cos
Kontroly ardindan 0l 7 arssnds s Microdrive dosya igleme em Bic progr =
i renk kody, CH HR821 | CIRCLE (cOmieidint-num-expr nt- | Mictodrive ve tefface 1 el kitabina | R o e i Klavyede yeri
SVeRk “‘?F" e num-exp, int-num-expr erden devan etmes i kllatly. | EXTEND MODE
ontrollan) ardindan se 0 sl lml SN
i neden olmussa, bu hata e

PRINT CHRS 16+ CHRS.
3;CHNS|7+CNRSS+CNRS

e san kirma renklerde
yanmip sonen ZX SPECTRUM yazis
yanstr. Daha nce gordaginiz gibi

) et yerne nital
virgd! kullanabilisiniz

R$22 (AT kontrol) ardindan
20rve st umarssn ostenel
Gzere ki CHRS dee

PRINT cuxszvcnnxw 1+
CHR$164.C

CHRS$23 (TAB kontrolu) ardindan
da ayni bigmde Ik deger gelr. kinci
defecormal ok i e bt

CLS clearscreen ONTINUE, devam

COS bir aginin Kosinisun verr.

COS'u sayisal bir deger zler.
Omegins

ve dizi degisme: ler. Omegin
50pATA 1, i ",zs,

Her degismez daha sonra bir
detsgerle DATA'Y okuyacak olan
bir READ cimlesine verilr.

sy, o aysalya
L READ S pee
VEulanacagina ve READ
cllesel defisgenterintorve
sirasina uygun olmalidir. Eger og
sayisal bir cumleye sigamayacak
Kadarcokea, o zaman ver Ites
birbirin izleyen birkag.
cum\tsme il

Om
é;agdak\ program

10 FORn=1102
20 READ xa§

30 PRINT a8,x; " days""
40 NEXT

0 DATA 31,"JAN".28," FEB
5 goruntlyl verir
I

33 ds
FEB days

indegisgenlerte kulhmmn
§ir DATA ctmlesindeld veriogeler,

bl

/inmalidir. COS'u

Kaadayail edilmesine izin vermez.
CLEAR 0 CONTIUE n ol cos'un kullanm
K de yeri Cuimle/Emir Program durmussa, CONTINUE
Rentl i R dogiudan emir clarak kullanlr. Ormegin
Cinle/Emr ismindal bt yaz Ve el el o 140 LET x=COSy
{emleyrek, meveut kagi e
GLEAR b ndegx;genlcvm meveut mg"“{’

degerlerin ptal ederek,

defierenn belleke sl emg\ ye

BASIC sistemi alanin en listiin
Sres RAMTOD s ko temler.

CLEAR ayrics RAMTOR wnyerii

belilemek

cmﬁiede Jemden basar. Eger
CLS'nin kullanim: lurma nedeni hata ise, bu durumda
G5 cabrida B e clajal bnemvvenhp hatadhzelwebmvve
Kllanibileceg) gbi b program ancak bundan sonra
cimleside olabi: Hig bi

Belmion s

SLeaRn kllanimi

rudan b emir olarak
Kb, gibi bir program
cmlesi de olusturabilr Bas|
henv\eylmye ‘gereksinim yoktur.
Ormegin

Ormegin
250 IF a§="NO" THEN CLS

Bu durumda ekranin cergeve diginda.
kalan bolumu temizlenir, geriye son
PAPER ciimlesi v da emiiile n

ortntyorsa ya da BREAK tusuna
asims ekranda L goruntisd varsa,
bu durimda CON

en olur. Eger gerekiyorsa
ek

Pmm CHRS23+CHRS 16+
CHRS0+CHR$42

50 CLEAR

inal kagit

diizeltme amaciyla bir emir
rengi Jan beyaz «un kahr

verlebilr,

LeAR, dahil
bt

kranda o satinn tam ortasina
bir iz yanst

e temizleyen C[S ve
et arelleyicin yendenverenn

1kl b oEECT CONTINUE dogrudan bir

mutu yeniden basiatmak icin
Rt e
dleyen e cumienin gindekibir
Komuttan gelmise

o blrakabvlmek igin C
FAPeR o Somma amcak PRINTya

da ekrana yansiyacak diger {
cumelerden once kulanimald

ifeyen deger, agni ragiant ofarak
degeridir. COS bunun iizerine agnin
e
180 le carparak elde edli

270 derecelik agiarda
e 270c 360 de ecelik
e deger verir

Ormek
Emir
PRINT COS (60-P1/180)

Bunun (zerine ekranda 60 derecellk
aginin kosindsu olan 0.5 belrr
Bigimi

&S num-const

€OS num-var

€O {num-expn)
..
DATA

Klavyede yeri

EXTEND MODE

D

camre

Mevcut kontroller sadece lkbasina gotiren RESTORE'u da L ot

bunlardir. PRINT CHS'yi 164'ten uy Gl PLO pozsyony yeniden | Bim! dnglye 5"",,?}’“"‘“ “’Y“"""
biyuk bir komut degert e birikte | ekranin sol alt Kosesine daner, cls ram izerinde denetim sag
Kulanmalccadeceolomutyckara | GOSUBY Amtemmemr Eg‘;',’{,u“::“e"m"nfh,,g‘;‘g,“nfe "";’

st cak, BIM zat CONTINUE irerne kianda
Bigimi i CODE clmledeysent k
e bwqm?endm\mesmdnn e yerl Lo N mesey ghar
CHRS int-num.var ;] [+ Ayrica, RUN da CLEAR'i | EXTEND MODE Bigimi

!

1
CHRS (int-num-expn) [ [+]

Oyeular.

CONTINUE

olar
B hstzsxm verir By
Ogeler, ormegin,

<2yl veya g degSgenier veya
ifaelrden olusabilr Yekande
Grnekieki DATA cmesisoyle
degitirebil
50 DATA d,m$ &-3, FE8"
et dye dahaonce 31, mBye e
" degeri verimisse, ekranda
ayni yukaridaki gdrinto gkar.
LOAD DATA, SAVE DATA ve
VERIFY DATA

DATAayrca LOAD, SAVE ve
VERIFY e duzeniemclrteypte
depolamak icin de Kullanilabil. Bak
LOAD DATA, SAVE DATA ve.

DATA num-expr Lum-ekp)
[string-e

DATA 5lung exp [ num-exprl
Lstring-expi]

DEFFN oefnefunion

Klavyede yeri
EXTEND MODE




DEF PN, kulanana Kavyede

emi, Krana yansitc

olana verir. Bu glevi harekete

£E0,sonuta saysalya da g
lesine

qlew\ Gt belleycler tlebi,

B
DEF FN letter(letter] [ letter))
=num-expr
DEEFN letarb(leterd] [ eter)
eten ring-expr
NI

pomuacs

nx (umle, hev bm s Karaderibi ]
geren 20 ogelibir

DEF EN/nin kullanim
nev([rmm expr] [,num-exprl) kadar adlar alirar ve bunlare
IERFN: H“M;:‘; ogram cimles! | N fetter$ ((sting-expr (num-expi] na;langm bir bos dizi (* ) veri
SR Y‘j;ge;” Lnum-expr] [ string-expr]) 5 adi tagiyan meveut dizi iptal
hat e dliplafﬁntezlpge i duzenlelu‘nda:é:ne 2y
linmis ve viegullerte ayrimi bir nunia ayni anda varolamaz.
vy bikss ‘f’l?.‘giﬁ"ﬁ":;f“d' . DIM ointerson Tkinci orekte ise ik boyut 20,
B aret e degisgenleneren | Klavyede yer Haciboyu s decl '
5 S‘ i le =E Sg’"{ m(= el D olusan iki boyutlu bir dizi dizen
le gelir. Omegin, Camle olusturulmaktadir. Butiin égelerin
wm DEERIy) Cume | \zunlugu 10 karakterdir,
Rix 120y 12) DI, ey dacaytalyada I i sonra bir diz dizene dizi

DEF FN yileyen harf (yukanda 1),

ilevimicleyen b adr Degisgenler
arf e alabilr. Her ki

e rSrcctmm buyuk ha

e s,
i Adi tasiyan degisgeniern bir
[teside 50 dessgenter

(Altoge

it eyenifade,bu e
mlaak i degggenir
e b g‘

FN camlesi, pv:iFramm

e indeki
degisgen veya ogeyi belifeyen
degerdin)

[
Bunun tanimladigislevi yaptimak

igin bir FN camlesi Kulfanilr. Bunu
islevin adiolan harfle hepsiparantez
igine ainmis birbrinden virgulle

5 i dizi sayisal deger gelir.

Parantez icindeki degerler, DEF FN
umlesndekidegsgeniert aym
suadzrm\kro i, Yan bu
Gmeltexe 3,y degert

EF FN'yi sadece bir
harfle bos bir parantez izeyebilr.
Oregin,

DIM'in kullanimi
DIMbir

igin kullaniir. Bun, dzeni

adlandiran bir harf ve parantez igine
aimmis ve virgulle ayrlm bit veya

fazla sayisal deger izler. Omegin

20 DIM x(10)

80DIM 2(20,5)

I durumds, 1/den 107 kacr

altogellon oge ceren, ek yonla
Saylaldizen oluqmmlmuilur

Dizenin ad) 'tr ve altogeli

degigerieria(t) | )

B jEinde, gerekirse
diziin Sonunda bosiukar braklrya
a dizinin ucu kesilr.

Bir dizi duzenin ogeleri, dizenin
adini izleyen, altogenin saysini ya
da saylarini Veren parantez i
1o yada daha coe eyl el

megin, a$(2) oe:
seb3(T2 o
SBERBYSHIRE® oabli
drldehbll i s
tanimiamak iin bir degere daha
gel:k olabil. Verlen Gmeklerde
2) "M" ("SMITH "I kini
Eaakian) ve bA12.4)
olacaktrr.
Sifir boyutlu dizi dazen
Parantez icinde tek b deger
kullanarak sfic boyutlu bi dizi
duzen yaratmak da mumkindir

>

10DIM c§ (15)

tagyan.
e Rerratei U e o
ediimis ve degisgenlerden her birine
9deger Cerimir Untmayn bit
adlann

1000 DEF FNTO=INT (x05)

bu
buyukya dakugik harf oimsn

Defiigene (ukarda ) verlen

X2
de e e i Ancak

Bu dizenin tek bir ogesi var: c§
Uzunluguda belii bir degerde (15

Eger(lxgr solaya da asa gidecekse =FN1(3,4)
bii degerler eksiolur. Ulasllacak FLASH Beleycler yukarda 3 ve 4 rdve
noktanin da ektan qergevesi icinde. | Kiavyede yer andirian {onkdyona aktanh
omasi gereki EXTEND MODE R Ryt Eger
Efer daha once birPLOTveya | SYMBOL SHIFT V. Ferhang bi belifeyic
W cmlest yoksa, DRAW. TS | venimeyecekse, parantez gene de
e S o | konulmaldr. Grmefin,
olal , mrekk it renkleri
Renk climierl ya da emirleri bell bir hizda itirerek, | Z0PRINTFNIO
DRAW u etkier. PLOT ve CIRCLE | bir karakter yanip

gibi, bell sonuglar verecek baska
Carleler de ierebillr.
DRAW ve el gizgller
B dalcni Garcastolan b o lde

g e
Rt i e e yar

sonmesini saglar

FLASHn kull
FLASH dogrudan bir erni olarak
kullaniir, ama normal kullanimi bir
program samies bgmindedir Bun
ir sayisal deger zler. Ornegin

Geinc de 22) 0261

50 FLASH |

R
gizgi sola, eks se saga doner. Pl ya
da Pl deBerlerverilrse daire gizer

Omek
Asafidaki program bir iggen gizer.

FLASH ey say gerekycra i
tam sayya yuvarianir ve bu de

0,1 veya 8olur. Detgerin ol
b leyen PRINT veya INPUT
camlerile ekrar

B , deg:
Verilen son degerleri ullanir
FN dizi fonksiyonu da ayn sekilde
harekete gegirir. Ancak fonkslyonu
belirleyen harfe $'nin de eklenmesi
el Ayintargin DE FN'ye
in.

Bigim!
iltier (oot

HGe g expn
[num-exprl [,num-expr] (string-
exprl)

30 bRAW 70,100

DRAW curmlesine 1 ya da —
eklemek liggenin kenarlan
@ukey ey dsbukey olmasin

int-num-ex;

jazidiginda,

Degerin 8 olmasi, yen| karakterler FOR
arakterterin bulundugy Klavyede yeri
paz.syomann yanip sener, eskiden Cilmle/Emir

saglav msu igleyen Oiseem
FLASH iptal

m)T o wVe C\RCLE g

v
DIRAW. bietamentnt o esor
pr

ERASE

Bicimi
DiMleter qum-expr pum-expn)
DIM letter$ (num-expr [,nur

isleme emri
Micodrive ve Infetace 1l kabina

G

v | deger ve bir nokta virgdl
izler. Omegin,

120 PRINT FLASH 1, INK 2,
PAPER 6, "WARNING

Bu durumda FLASH i etkisi sinirldic
e ancak kendisin dleyen
Karakterleri ya da bu ci

FOR et zaman TOve NEXT
komutlanyla birlke bir FOR NEXT
dongiisti yaratmak icin kulanilr- Bu
) in bir Blimuntn
Eefifkes tekrarianmasiny sagir,

FOR'un kullanim
FOR daima TO
olusturur. FORubuh d b\ ir esit
SR )
ki sayisal degerizler: Omegin,
60 FORa=1709

Harf (yukanda a) bir kontrol
degrsqemo\uslumr Bunu.
tekrarlanacak ciimleler izter ve

normal olarak bunlardan en az
birinde bu kontrol degisgeni
kullanilir- Donga bir' cumlesv
ile biter. Bunda NEXT'i kantrol

s

leile
expr b
bt | e EXP s Pkt b | G
erimis degeri en yakin fam hwhzie varolabiie Kla renginde bir pixel, bir karakter W“r
nywa wyede yeri gl pi
r. DRAW EXTEND MODE pozisyonuna yedssm\\cccka\uvsm Uygulamaya konunca ro»z Kentrol
DEF FN ve diziler d5§ X 88 pixel boyutundaki bu karakter degrsgem ile ayni adi tasiyan diger
DE ENve i aym biginde e | {295, bwsayvsa‘duzeneyavamm; LR i poz i defie g
dnci L R I TR 'O'dan oncek sayi kadar bir
?‘ET! kwab,‘j‘"bm;,d;‘("\‘m a olgzk"\s“em;mnmdbnyultu 20, |kmc4s: EXP‘ bu sa jy! (e) belli bir kuvvete Bigimi dzg:vv:nr(yukanda1 ). Bundan
fonksiyonu adi bir harf ile onu geden olusan il R L T T RS slevi 8
ilyen' bicmindedi Tanmlamay boyutlu birdizen kurmaktadir, Bu | DRAW, ekanda duz ya da e zxy FLASH pril {asthen comicler yglamaya
gakinaysin bir dizifade yapar | Ogelerz(1,1)'den 2(20,5)'e kadar sizgiler gizmek cin kulan(ir. e konur. N
nimara almaktadi, oRAWin ulamm EXP*blrﬂwsz?dﬂse"llef N degi emmnde n‘lanav Egerbu
WW DEFFN 3 Istendigi kadar gok sayida boyutl i f: EuNein) @58 b n az
G S aesan= el Clmes bt e e i e GOLETy=EXPx | Klavyedeyeri BerTo e andaliomelde
o izl gerckiyorsa, DRAW'u virgille lfade parateze alinmair Bunun | EXTEND MGDE ol et Eon e
izleyen dizi lizepin ﬂjn/lm; iki sayisal deger izler. zerine EXP ifade ettig; i STMBOLSHIFT2 anenvels
fate bl vty g o s ndnpiver | verianlavvete Gukandz) | lgev B
‘nin bir boltiminn ik ve son Ormegin, 1= T St o degeri limitin degerinden fazla ise, o
karakterleridir. FN' yl o sHake ey 70 PRINT x(a) DRy g o Y FN, kullananin tanimladig; Ngu SNa erer ve program
adive parantez cinde birdiz deger | 160 PRINT 27,6) in Gaerne,yiksek taimi cim Ormek iyonlan harekete gecirir. NEXT'ten sanraki ctimle ile devam
e onicnona dicenlacek et ST cizelgesinde, hangisi dahasonra ise, Emir Daima bu fonksiyand tanimiayan e
beleyicle lemeldi B durumda DM vesia dienter ol e a b1t onceki PLOT clmiest o PRINT EXP 1 kandak‘l‘umek!e. tun‘ngl
Jelepic et i e | N d on 5 yikedlrken,
i GuEu i ok ik Y T chrands 27182828 yarstr B0 ‘t‘ .k""w"" SRaD S ke ok ar B
. T rolacen ordie g caly elnin dzge va beavalionkain

e,
PRINT FN a8
(“FUNDAMENTAL" 5,8)

azsin

§ olusturur. Ayrica,parantez icindeki
seyuldertine Ferbirdainin
snlggins

daha chenmencr Srneg

cnk» e

o nyakin
St K dLBr Gultanda by
pozisyandan yatay uzakig, ikinci

0

e

num-var

B
EXP (num-expr)

parantez iler. Eger forksiyona baz:

Gkt

bunlar birbirind e iy
unlar birbirinden viggulle ayriir ve
parantes cine ainir Omegin.

adlandirrken biiyuk haﬂ?wk harf
aynmi yapmaz.




FOR NEXT déngistnde STEP.
Hoeront d deg

ser kontrol deisgeninin degerinin
b S

Alprogram RETURN e sona eer
Ve program gene sap:
GOSUB un ardndan gelen sayla

fa azalmasi mmymsa FOR
cumiesine STEP komut

yerlestirlebilir STEP e e
ialer ve ardindan da birsayisal deger

60 FOR

onun ardindan gecerl bir veya |

birkag BASIC climlesi zler. Ornegin |

Kontrol deisge
Kadar step deger (yukanda 2 Kadar
atacakr. Kontoldegisgensrasla

A’e ghinca danga)
Eksistep defer, lonm

e

unlar da sonuncusunun numarasi

SR g hin bag\ang.g
deger il deernden ytisek

ol
eglsgeninin deper it atina

erer. Ornef

Deger 9'dan 1'e dogru iner ve 0'a
varinca program donguden aynir.
Dangalernyualanmas

Birden ¢ok FOR NEXT dongisi igice
yerlestilbillr ve buna

nir. NEXT cumlelerindeki kontrol

eniste
RETURN daima son satir numarasini
bu yiEindan alp, programa devam
elmek Uareb el g e

dat e, ylernce RETURN
cimlestyoiga . nata Belekte yok)
ortaya bl

Bignt
GOSUB int-num-expr-

80 1EA THEN GOTO 250
m eder
izleyecek bigimde 48 JHhe Ol THOTERINY
Yo, b dirunda |
rogrami Uygulam B delmen, delgen vye o j
Konan son GGSUB cumlesini ieyen | (yukan i g S i
climieye gonderr. deger o dofr kabul o e
TossTER2 e rimn S HEN ey cons
9. oS BpEn veayn. mludakr diger cimeler de
Uygdiant, Sonra bir

sonrakisatira gecer. Eger degere 0
ise0 zaman desmez,defisgen
veya fadeyanisayly. deyen |
cmleler uygulamaya konmaz I
program br sonvak! satra alar
Ormekte, eger x 0 se program 250,
satira gitmeyecekir.
IF' leleyen bir kosul (a8 ="NO")
dogruysa, THEN'l izleyen cumieler
uygulani. Kosul dofru deilse, }

0 gorinirve
propiam durur. Egerainin degen
25a b seyse program brsonraki

GoTO

Spectrum dor koéu?a 1, yanls

Klavyede yeri
G

Cum\e/Em

O b programin el bisatira
e

GOTO'nun kullanimi

{ine yuvalanabiit R

Bigimi program beli bi satr

FOR TO num-expr

[STEP num-expr] dogrudan emir olarak kullan(abilr.

NEXT letter Ay zamanda b program cimes
{epmak gin de kullanl. GOTOy

i sayisal degerialer. Oinegin,
FORMAT 60GOTO 350

Mictodrive dosya isleme emri
Microdrive ve Interface 1 el kitabina
in.

Uygulamada, GOTO yu zleyen
degerenyakintam sayya yuvaran
bu numaray

ifir disindaki
her degeri dogru, 011 yanlis kabul
eder. BircUmle e bir kogula deger
larak b degisgen verlebir
negin,
ToieT a§="NO"
Dikatedn, At ba ASICerden
fark olarak THEN'In GOTO'dan
ko et

i(vmi
IF lim-exer THEN statement
IFcond THEN staterent
[istatement]

ﬂ

satira sapar. Bir degisgen ya Bl Klavyede yeri

GOsUB ifadenin kullanimi, programn XTEND MODE

kBl bl SYMBOLSHIFT |

= sapmasinsalar. Dikkat edin eger ev
ff‘""’" A hnylz bir satir yoksa, program ggm :L‘h“
20 ‘Sapar. , Klavy Zer girdi ikt {
Cum\e/(mn o donaniminin duruman deretler.IN
rogamn dhprogama bell bir giris adresinden gelen, bu

o
programin apayri bir ballmdr
Bu, Gzellikle aitprograma birkag kez
gerek olacaksa cok ymm i
GOSUB'in kullanimi
GOSUB bir clmle ya da dogrudan
emir olarak kullanil ve ardindan bir
ayisal deger gelir Ormefi

Bigimi
GOTO int-num-expr
.
IF

Klavyede yeri

s

Climle/emir

GOSUB 1000

Upglamaya konince GOSUBY
(eyen deger (yukanida 1000) en

yakintam Sayiya yuvarlanir ve

IF dama,defasonak i eyl
etkileyecek birkarar alacak olan
THEN komutu e birkte kulaniir.
Bunun icin, bigiayar b seyin

rogram,
Sapar. Bt degisgen veya ffadenin
Kelamimas programi hesaplanarek
sati sayisina sapmas
sa A
olsa, program gene e sapar ve

er dogruysa bunu belli bir yonde
b hareket eler Eger deilse, bir
baska yonde alvéet .

I ve THEN'in kullanim

IF nvrma\ olarak THEN ile bncumlt

eder

olu
Veya birkogul, sonva da THEN ve

e bl donanmin duruminy
gosteren byte' o
IN‘in kullan

N birsaysal deger e Ormegin,
TelExsINy -

INiizleyen deger 0ile 65535

arasinda degisi ve okunacak giris
adresobeler. INbunun zerine {

bu adresten okudugu byte's ekrana
st

Klavye adresleri

Klavyede 8 adres vard. Bu

adles\enﬁen her bir bes deisk

byte'dan b e, Hangr byt

(dugani basian tusbelter B

adreler 65275, 65002, 64510,

6, 61438, 57342, 49150 ve
S37ecidn b aveserien 3
degerleri ise 175, 183, 187,
veya 190 olabilr.

Bicimi
IN num-const
IN num-var

N (nurn-expn)

INK
Kayedeyert

SUMBOL ST X
cumrusm

INK e Farakterin
e neHan ke, o
yepa b Gaglerin ;mlecegn Tengl
belier

INK'in kullanimi

Iglev

ve PAPER gibi goriintly( EIkN! en
Clmleler dé ekenebiic Oregin:

INKEYS
basilip baslimadigin saptamak igin
Kullanir.

in kullanimi
KeY§e i onerne gerekmez,

enelikle bir diz degisgene b

arakter tahsis etmek ya da Bellbir

0 INFUTINK 2/ hally ynur
ame?" uwu old
4 age

you:
PRINTe vismdzl« su farklara

dikkat edin. INPUT bir degsgene
gelince bekler, buyzden sorulra

70 LET a$=INKEYS
130 IF INKEYS="N" THEN
TOP

B aygulamaya kondug zaman.
s 0 anda basilan tusun
aliarad Jam: tehichi e

kullaniabilr, ama normal kullanim
bigimi bir program cumlesindedir
Bunu bir sayisal degerzler.

\egin.

") ve

Tt i KET buyukve

gtk harflérle SHIFT tu

a5laral elde edlenlerle basmadan
27 Gl ayim

70INK x

INK'i ieleyen deger en yakin tam

sayiya yuvarlanir ve 01la 9 arasinda
herhang bir sayi olabilir Saylar su
renkleriverir

Syl

Mavi
2 K

A ik ma
65an

9 Fon koyu ise beyaz, agiksa siyah
INKS, ektanda INK 1 kullanim
oldugu yerlerde meveut rengin
S i sagar INK's
ise kagt (fon) rengine gore
miredkep enginin gorinecek
sghlde syah veya bey

Gnusmesini saglar.
Siniel veya genel mrekkep rengi
INKyukanda o?dufu gibi kendi

olmaksizin bir tusa b
basimadigi oefemelianIN

P an

ifadeler ( nkmdl n§'l de ine.
alands oldugy gl parante ire
Grunt en alt satiidan
bafarve birden fazla satir
kullanimisa yukan dogru kayar, AT
bir INPUT cUmlesinde ayn PRINT te
oldugu glbikylani. ATO,0en
i bt Gstinden
gOrUntlyG baslati ve gortinti ki
Sndan’ada flarayukarya
dogru
INPU’Y':n‘qur: urumast
e INPUT birsaysal deflggen
5ol STOP ba

iallyorsa, sSrca p f,
duty. iz d:ﬁﬁgende ise .|k slen

hic beklemeden bir sonraki cimleye.
er. B yuzden normal olaral

tenen tusa basiana kadar kendini
tekrarlamasini mumKun kilacak bir

R

Ormek

Bu satir (CAPS SHIFT ve CAPS

LOCK'a basimadan) Y tusuna

baslana hareketi askiya alr:

60 IFINKEYS<>"y" THEN
GOTO 60

tnakisarfisfinebiir ve ST

INPUT un INE e kulanim:
INPUT LINE sac

degisgenierle kunamlaw Normal
olarak dizi degis

dizi

it INPUT, ekranda bic
esine.

mian igin

fuslara basidikea bunlar b mak

isaretlerinin (cinde beliie

ek saretien simek . ﬂrdmda

Bicim! Kullanin Eﬁer o

INKEYS bu INPU? rasina,
erlestirlr. Orneg

INPUT TOINPYT “Whal isyour

Klavyede yeri

L INET fprompt 11011

Clmle/Emir

INPUT, bir programisleme
Konmitken buna verlerin
Verlebilmesini saglar.

INPUT'un kullamm

INPUT nomal ol progtrs

num-var
INPUT [pramp) (1 (1 ()
string-var

|t4pur {orompt) (11 1 LINE
i

ing-const]
zmnng expn] m

lusturan cimelerncne ce climies lugtururve PRINT'e -expr
yeretien INKkomutuer, | benserbiremde ulani b | Biatemerd 11101
ancak verierya da gorinti bicimiyle bun ayisalya da dizi
Ogelerinden nce geir, INK' kendi degigen s Sitegin,
degerive
g"c‘lk‘zu T SbINPUT 25 INT inTeger
Sunun uzeine gyarhrsayya | aweds e
Bu durumda INK i et sridirve. | da dil verlene Kadar beke EXTEND MODE
sadec goreceraere e ahmda R
foncknokiaya da drleckigi | farbasnde gorniy e e
bundan etkleni Bu Gk basrar by ae,;u ad\andudmhs e IO AT AR
rogram | INT sayya
sanramurekkehln rengigenelenge | devemeer. S
a orinal rengi siyaha dontsir |  Bir N e

Bi cl
INKntnum-expr

INKEY$ iput ey ting

fala
A ve birsoru
Bisgen ic i

INT bl deer der. Ornegi,

az
Karakerleri ekrana yan: Bu,
PRINTIe de Yapld piy <oruyu

m LETx=INT 1

Klavyede yeri
EXTEND MODI

birbinden ayimak oktal
e e e
Yaplabilr. Bunun icine INK, FLASH

et R
tam sayiya yuvarlayarak verir




PRINT INT 45 67, INT~7.66

Clrmle/Emir

Emir/Cumle

5 )

LET, n
Kllanilr Sinclair BASIC'te belirieme
umlesi LET olmadan ol:

LUIST, Sinclair tpi yanmann oanda
bellekte bulunan programin

il
INT num-const

LET'in kullanimi

saiar

INT - LETnomalgara bir progam ST Kollanitos
INT (um-expr) ‘“?*5';‘ e% dRna Ry LLIST ayni LIST ngx kuHamhr (aynint
LIST'e bak
kul am\zbmr Bunu bir sayisal ya da i !
INVERSE diz defysgen, biresitisaret sonra | % ﬂ’ﬂ’;‘g;:ﬂ";ﬁ;; i
Kissedsval dabrdeferize 8 deger €71 gan %
4 izleyen degisgene bagli olarak bir cim
EBIENG HaRE LLIST int-num-
LR Rl ya§ a dizi deger olabil lnt-num-exprl
S LN Loputn )
ek ki Klavyede yerl
agl murekkey ;
qumm Kaiit rengine donismesiny i e J ;)ﬂ ND MODE
Unutmayin, basit degisgenler,
INVERSEn kulamims LET, READ veya INPUT tarafindan | 5l
m iy

el
sayisal deger izler. Ornegin,

70 INVERSE 1

ncak duzen degigenle,dahs.
fasndan ya 0ya de bos iz (o

INVERSE i zleyen deger en yakin
tam saylya yuvarianir ve bu ya 0 ya
da 1 lur INVERSE 1, bundan boyle
PRINT ve INVERSE fle

m;l
LET num-var=num-expr
LET

i ol logartmas (=
taban) Uzerinden lgarmasiny
verir, EXPrin ters gibi iler
LN'nin kullan)
LNy birsayisal deer zler
Ormegin,

ey Gk e o

60 LETx=INy

LOAD CODE

LOAD DATA'nin kullanim
LOAD DATA, ya bir program

Klavyede yerl
]
EXTEND MODE

[0AD CODE, befleinbell bl
Kesimine teypte depolanms bilgleri

uklemek iin kullanilr. il bir dizi
Lyte haindedir ve bunfar bellekteki
el afesere gonderir. |

ir gorintlly( megin

Kullananin tanimla mkm»u
i bigleryikiemekcn

LOAD CODE'un kullanimi
LOAD CODE dagmaan bir emir

dofrudan emir olarak kuilaniabilr.
LOADIm once bir diz deger olan
o ad sona dasrasyla DATA,
i harfveya bi harle bifkte $ ve
son olarak bi bos parantez zler.

iegin,

aynntian konusunda SAVE
SCREENS e bak

e string-expr SCREENS

LPRINT Line printer PRINT:
Klavyede yeri

EXTEND MODE
270 LOAD "pumbers” c
300 LOAD nanes" DATA Clme/pmi L Pt Sy
050 LPRINT, ik PRINT T i gerin
LOAD m duzene b
teypte verion addirve LOAD la S s g

birlkte kullanian porgram adlarina
uygulanan kisilamalara tabidir
DATAUdeyen by dahafe

LPRINT'in kullanimi
LPRINT bir program cumlesi

[
ramin bir curmles!
i LORD' b e deger
olan dosya ad) ve CODE zler
negin,

Uygu’amnyi kandugunda,

‘emir de olabili. Bunu birbirlerinden
nioktal viguller, vitgalier veya

e ehcand Numher amay (say1

i€ ayrimig

dizeni); Cha
izen)

LOAD' izleyen
yuk»enmk i acidirve ayni

belrir

o
arfle

dlanciims (ianceesyand)
a bir duzen Voo e lecl

ifade parateze alnmaldir. U
izleyen degerin 0'dan buyuk olmasi

renklerini

INVERSE

da gorulememe:

Bigimi
INVERSE nt-num-expr

LEN wighofsn

Klavyede yeri
EXTEND M(

Sihitir (Bak LOAD): Bunun
zenne LOAD CODE b ad bigi
arar, bulunca ekrana

e
deerer tayan yeni bir dizen
yaratlc Difatecnkaakter

gel
PR o S i
yanstyors yazya daayn bignde
gesiil Bt [PRINT comesiya da
inde, TAB licer, basl CHRS
Kontrolan, INVERSE ve
clmleleri ve
Verecek diger kontrol kbclan da
bulngbi, 8una bir e AT cimies

Katilabil, ancak
ickate ajinmaz, ver oges! ayni
satinn belil sutununda gikar.

Islev

50 LETx=LENa§.

(AT int-num-expr, int-num
expri] [CHRS int-num-

expr)] (statement;] (um-
expr (string-exprl [ L1 (]

MERGE

Klavyede yeri

=
S
e}
<3

Camle/Emi
MERGE iki programin
birlestinimesini saglar.

MERGE in kullanimi
MERGE,birprogram cimlesl

INVERSE 0ise murekkep ve kagt | LINE srekit Biwn zenne rdindan G adintyanshr. e \enideyadimcatilehicaily
i e — | saymin dogal i sonr bty L et ve 711\ har adin tasiyan herhangi
INVERGE sy INK g, gorunty | Kvede Bicmi S | Bl depdgen dip
KEAE N numconst hu\unan bigler e smmr
yerlewrw\ebmr Ancak CIRCLE, Emir/Clmie num-var J vy isaysal | LOAD sing-expr DATA
flekullanitsa | fieroanapo e R [ e Dyl sunsmie letter($10.
bir cizgi veya noktanin ayiilr. .
kit engin amasna, do\ay<xny\a o L0AD b o o
LIST normal olarak dogrudan emir | oo g AL LOAD SCREENS
olarak kulanii ama birprogram el CODEY
cumlexwyapmaklcm = Kullatimak — | tam say»yayuvavhmweavdmdan Klavyede yeri
mumkindar i programin Emir/Curmle i ikiencceg e
minan sroame i kendl T langic ad nda 163
0 ot el o LORD, b progray G §bd g(;k%s;?(yu arnesa0 | O e S
onderiecek byte larin sayisin Gimle/Erir
ODE T LoADn kullammi L R T
diye veien bir dogudan emi LOAD norml lrak dogrudan emir teyp yokleme hatasi raporu geir. LOAD SCREENS, ek ;h.,{
A ik ama yeri CODEwegeysadece bir deger i T ek e
e e e el e B yiderines fin m | laliyorsa. hu baiin bytellann VL
LEN, bir diinin vzunloguna verir. | STOP veya BREAK disinda hehangi | programin bir lmiesi yev\cskmleug\ el (Bt i
. birtusa B iger sayfalar olusturabili. LDADAbupvo ram i nimliyor eHeE"" randal U
LN kalanims | srayia goranir. adi2ler. Bu en faza on karakterden Vilkandald bmek aynca LOAD AN goner
LEN'i bir izt degeriizler. Ornegin LT s syl deger Slsar i e degerar. s SCREENS komutanyfa da LOAD SCREENSin kullanimi
Ll & LOAD * dosyaad:” U ananl LOAD SCREENS prog Iammbw
Feb o e | lyebir Ornein: ‘H*;?_W Syteann sadanmas konusunda | comlesin Olagtos iy
e Gl s R e, | ay{(mlnh i on SAVE CODEa dogrudan enirolarak i
Bun. (it degerienptal ey Specirom e

Ormek
agdaki satir
120 INPUT a5, IF LEN 3§ > 9
THEN GOTO 120

sadece en fazla dokuz Karakterl
dizilern gegmesine zin verr
Bicimi

LEN string-const

LEN sting-var

LEN (sting-expr)

LET

Klavyede yeri
L

szemnecferzeekyone
LS leyen deber & yakrstam
sayya yuvﬂr\amr CeSrafama by
sayidan baslar. Bu numaray tagan
birsatir yoksa ralama bir sonraki
mmn

it Dn!—num—ex;ar]

LLIST vineprinteruist

Klavyede yeri
EXTEND MODE
%

daha sonra ad verlen program
arar, bulunca da yukler. Dikkat edin,
bigiayarrogram adlannda buyok

ar e ik hrt ayri e
S emirde oldug £l LOAD' bir

o i zlerse

L0AD **

Spectrum buldugu ik tam programi
Gkl

Dikkat edin, Microdrive
ﬁ’ gy zaman LOAD fard
Kalanir: Bunun gin Miodive ve

iy stiing-expr CODE
i

oy
Ve SCREENS izlr Ormein,
B B

lint-num-expr]

D!l izleyen dosya ad), teypteki

emirolarak ku\lam\abllw i
dizi dej le bir dosya adi

il Gmeg
500 MERGE ‘prog2”
didir. Buad da LOAD'la

LOAD DATA
Klavyede yeri
EXTEND CODE

Cumlelfmu

L(§AD sing-expr

yuk\emek igin kullanilr. Diizenler
SAVE DATA kullarlarak keydedilr

i lisin biglere verimis addlr
LOAD!

B

adamni

tabidi. Spectrum bunun dzerine adi

verlen bl afar ve bulunca bunw

ce goriintll dosyast bollimune:

Sonada belcgin gondermeler

kesimine yukler. Resim 6nee meveut

Kagrtve mirekkep rengin

olusmaya

Bondermelr Tgercek renkleri vb)

Ekrandaki bilgileri depolamanin

tabi oldugu sinirlamalara tabidis

ent
programi, anceden eski prograri
iptal etmeksizin yukler. Ancak yeni
programesk programin aym
numaray tasiyan satlan ile ayni ads
tagiyan de 4§genlenm o ot
yerine kendininkileri kayar.

Bicimi
MERGE string-expr




MOVE

NOT'u bir ok
e 2aman, Spectrum bu ko

iU se buna 1, yunhsszn)dekenm
vertr. NOT b

Mr:mdet T AT

NEW

Klavyede yerl
A

Emir/Cumle
NEW, BASIC bellek alanin
(RAMTOP'a kadar olan
temizleyerek, bellegin bu kisminda
lunan herhangi bir programi yok

NEW'in kullanlis)
W normal olarak bir dogrudan
emir olarak kullaniirama bir

yok olur.
L boylece RA
Jan kullananin

hareket eder, once ortaya gk: ar
degeri tersine cevirerek, kosul
(evsmmsmmmanmfa far. \kka
in bunun pmnme alinmasi
. r¥|(de ilse NOT

Ukandsdornekte <>y 2 ke
)

“Wrong" (yanlis), eer
degen O s correct (dogru) sonucy

NOT num-expr

OPEN

14'ten ki
anya dusiyor

60 PRINT fare(05 OR age >m

karakter pozisyonundaki eski
kamklev\ Az e 7 OVER ke

alanini bir renk kaplar ve fon rengi
ak kalr

ik
Karsktern stuste biesmesin

Bigimi
PAPER Int-num-expr(;]

10 PRINT (PEEK 23672 1 256PEEK~
23673 465536 PEEK 23674)/

Nt Eger ulandigmz ekt

sa
A R .xf ! %)VER {2y INK g, bir PRINT vmkansung-nere i g1 50 Hz
[ e aman 50
L fl;{‘ed?"'gi,m,“m e ygie wmu A PAUSE i
deerlerin bileskelerini,standart ; Blgimi
e Lebfanabir Ornegin su clmle, bir | Klavyede yeri i
Geisiasiangl) zﬁmsnm altin gzer M SEECnl snn
gl - 60 PRINTAT 11,15; "YES"; OVER | Clmle/Emir PEEK (int-num-expr)
cond Ol LAT 18 bir il ya da
e belisz bir sire n askiya al Pl
renklennin a1 yere kagteng! | sadlar e
e — LA, o e
our laimde OVER PAUSE normal n»amk b grogram FATEHMAEE
Klavyede yerl Fve SiRCLE e | comies ek Kl
EXTEND MODE de kuuam\ahlhl oy olmadanda | sayisal bir deger et Omegm r lev
SYMBOL SHIFT T sl el bl sk 730 PAUSE 100 B DT
Comle/Emir renkleri ayni deile, sapsini (r)deern ve. P, b
airenin p d

Microdrive ve Intertace 1 el kitabina
bakan,

ko bel B
‘gegimek Icin bell bir gidi/gkt
yukleme adresine bir byte gonderr.
QUT'un kullanimi

e Jartes e
fumtinin rengi degisir. Eer OVER 1
ulanrsa, el ve egtern

Kesitleiya da e karaerlere

PAUSE leyen defer n yain

amndﬂalanm: Televizyon

Pl'nin kullanim)
Pl bir ctmi

emir olarak

B,

Bl
e R

degwsgenrere e Ay e

tmladp grakaraiceriar OR OUT bt program cimes! ya da ol kol T CEer Ingtere ve Avrup o 50 deger
Bigimi Klavyede yerl ~ || Bunu birbiinden iki "‘“’“ esder e Ancak, durak| DRAW 264.0, 5
NEW SYMBOL SHIFT U sayisal deer sler Omegin, Biglm d i kbic
i 40 OUT 2543 SR Int-num-expr ksaltmak mumkandir. PAUSE @ ise ;anm dawe gizebilmesi i w
bir tusa basiana kadar sirecek 1416927 degerini verr.
NEXT OR, bir kosullar bileskesinin Her ki deger de en yakin tam sayya PAPER Biciml
P dogrulugunu sinamak iin bir yuvarane Tk deger Gukarda 254) Bigimi w
lavyede ye ant e dlrk arlet e 2235 arnda bl ve Klavyede yerl PAUSE int-num-expr
o1 d inci EXTEN D e —
Cilmle/Emir dogru e o zaman bitin bleake aeier Golle 258 arasinda olablc SR PloT
T FORNEXT JON800 2 e | dekerurerinde i seiieryapmak | 254 ylisres adesundek] by [ ClRfEErly TR ) pEE
yaabineln i defoniiyon ofarak gorev gk 01e 2 arinda ot PAPER hiandak gorintl i ket Wigyede yatl
GetGeve rengini beller. Bu nedenle yadafon n englscede i Hlagysdayer] a
NEXT'In kullanimi ox an kullaniigs Kandaki Grnek, cereve kenarint L ek ys b St siammy | EXTEND MODE Cimle/Emir
hmm}:xrﬁk NexT ;ggg:;unu B manik e oarak OR, mor donusl:mhrl Bu an‘il;eskhh 3k ebtK ya kda oy bth‘rﬁkalha%kvldum, ﬁ PLOT,y =
ak il i 3 s, 4. bit oparlory harekete da un f
i el bir ginsin [ Ep: e o nokta ya da gizgilerin bulundugu tek lev. ekrandaki belli b.rpouszfna bir

EXT', dongude ontrol degisgen!
o\an bit harfizler. Ormegin,

90 NEXTa

Sinclair BASIC'te kontr

deg\igemmn e

NEXT dongistintn ayrintlan
in FOR'i bakin

Bigim

N leter
NOT

Klavyede yeri
SYMBOL SHIFT'S
Mantikiglemi/lsle

minin
ciimledeki iki kosulu baglar.
Omegin,

Eger bu kosulardan bir veya her
ikis de dogru ise tum bileske dogru
demektir. Yukandaki satida, CAPS
SHIFT veya CAPS LOCK |u§|avma
basisa da, basimasa da N tusuna
baalnbasmaz kogulardan i
)

§m el
in bieske dogrudr ve progiam

lslwokauk
e osuat
sayisal de e yanls kosulasc 0

NOT, b kosulun gercekigni ters
yiz etmek, yanls bir Kosull dogru,
dofruyu yanis hale getimek cn

NOT'un kullanimi

NOT'u bir Kosul veya bir sayisal
jeBerizler Omegin,

% [FNOT

=y+Z THEN PRINT

e
90 187 capect=
cotrecl THEN PRINT “Wvong"

Sk
her deg g Kabu
et B YOROEn OB dan B vya
sanca bir sayisal deer geli,

40 LETx=y ORz

bir kamkkev pozisyonunu kapsar.

animi

PAPER b pmgvam cuml:s\

olugt Y
Bigim m(emwolavakku\amlw wfm ibic
QB g nim:sag - expe kA

aapapens
OVER PAPER( akintan
o Sayya yUvaTant e o
A Bullnur. PAPER in renkier a az
SYMBOL SHIFT N glbidr. Kagit rengi genel ola Heoegn

i, tipki mrekkep renklert
Clmle/Emi

BB et B e

Geenne yaadymak igin ke
Aynca mrekkep reng! evme e
.Jng...ue Toka Fondmt .

LN gorintd yaratacak Sy rem

PEEK_ bellein bell bir adresinde.
depolanmis byte'in degerini verir
PEEK'In kullanimi

PEEK( b sayisal deger iler.
Omegin,

80 LET x=PEEK(256+))
Dikatedin fade paanteze

pxelya da ek b
lestimek igin Kullaniir,
PLOTun kullanimi
pros lesi veya bir
emirofarak kil Normal Jarak
buny, brbinden wigule ayrims ki
eril
50 PLOT 128,87

egin.

alnmaldi ;
e
yuvarlanir ve bellekteki adresi

vem\esl icin 0 ile 65535 arasinda
PEEK bunun tizerine bu

sinitamak momkundar. Ayrintiar
igin INK'e bakin
PAPER cimlesi ardindan bazi

gerini (le 255)

Eger gerekiyorsa, PLOT'u izleyen
e ] deger Gy amiayys
yuvarianit deegexw

rasinda degisir ve dikey koordlnaln
verir. Bunun uzerine befirli bir

arasinda bir

Omek
T

Kol
OVERn kullanimi
I larak bir program
et lara kullpiir OVER'
sl deger nir. Omegin,

8 dunde zlﬂﬂrzegdse Yada 5 oven
Jogru bir kosulsa x defisgenine 1 | GVER(izleyen degeren ghnam
defer efer 20 e veya yaris bir Sayiya yivafanic Ve bl deger @ eya. g
sl By, de@”' el 1 olabifir. OVER 0 zaten makinanin
i

Eenel de olsasinili da kalsa, bu
arakterierin mmg\ aral

e degld
ciimlesint uleyen nokta kondurma,

R

altim yontemi
o Artkdaeal byl

e
e i fonunun el
Kle k icin PAPER

gecen zamanisanye olarak v
(Buna ses dretmekle ve kaseti teyp,
yazci d

Asaidaki omekte, yoleunun yast

durumdur ve yen karakter bir

LS'fin
kullaniimasi gerekir. BUtlin gériinti

20,
Szl 5||rmak1a gesirlen zaman dahil
legildir.)

ekranin ortasinda) meveut mirekkep
ren e b nokta yeresti,
Renk carelerya da emiier
PLOT Uzerinde asagidakietkiler
yapar.
pozisyondaki meveut noktanin
rengi, kagit rengine doner. INVERSE
'den sonra meveut ket renginde:
nokta yerlestriir. BRIGHT 1 veya
FLASH 1'den sonra leak taniel
ekranda, pixelin yerlestirldizi

arakter pozisyonunun tumd pariak
Veya yanar soner hale gelrr.
Bu dort komut ve INK, PRINT e

odugu gbi b PLOT cUmlesine de
yerlestirebiller. Ornegin,




160 PLOT INK 2:x
it ama, bu cumi
yerteten pxel e ve evies e
Umlesine PAPER

‘5

b Jai balngc porisyonung datanimiar. e

mov [smeme-\l 1
Int-num-expr

POINT
Klavyede yeri
EXTEND MODE
SYMBOL SHIFT 8
Iglev

POINTin kullanimi

POINT bibrinden uigile ayrims

verepsiparanieze alm i saysal
gerler

240 IFPOINT[X y)—1 THEN
GOSUB 600

POINT aeyen i deg
gerekiyorsa tam Sayiva yovarla .0
e 255 arasnds degien ke
Vatoy koordinatins
17 tasinda degiel

belifenen pozisyandaki pixel
Urekkep rengindeyse 1, kegit
rengindeyse 0 ver

Bigimi
POINT (int-num-exprint-num-
expr)

Yukandaki oinekte, 255, 23609
ayliadiese FOKE e erléceki
ades, tusa basdy fmda gharlan
Lol clmeke e
normal kik se it
i sesinin clkmasih saglar. Diger
deerierdaha kisa bip st gkanviar,

34680798 ?
PRINT'In noktalama isaretlerlyle
Kullanimi

PRINT zleyen ver ogeleri

birbirinden noktal virgulle
avrlmsa, ekanda bunlrarlannda

Bigimi
POKE int-numexpr,
Int-nur-expr

PRINT
Klavyede yerl
e 1
Clmle/Emir __________
PRINT, verier ekiana yanstr. Vert
birtek veya bi dizi karakler olabiit
INT cumlesi, verinin pozisyonunu
ve renginibelifeyen diger komutlan
da icerebi
PRINT'in kullanimi
PRKNT kendi basmx kuﬂam!abw\ecegw
i, bunu veriler de izleyebilir.
vemev hcvhanil hvvsaywsab a da
dizi me veya bunlann bir bilegimi

de olabil
BRINT' Iverie birte kulanrien,
iki ve daha fazla 6ge birbirinden

St bl e et e
isaretleryle ayrimalidir
PRINT fle verilerin arasina diger
baz: komutlar da yerlestirlebilr.
Ancak bir komutla olusacak her
e it noktal vigdlle bt
ch\e kuHam?abMecek fom

msn BRI NVERE ve

PRINTle diziler
PRINT kend basina ya da bir bos
G0 fe kllania g aman, b
b et olutuurve potergeci
sonraki satiin bas §

RINT' bir deg\imez e (mak
Jarternde e

R

ve OVER'Inverdigive uyglanmakta
olan renk emirleri ve cmelerinden
etiilenir, PRINT', bu alts cumleden

i ey bikaginoktalurgulle
grimiolaklseyeh a7

sayllanin sirasiyla ayn sirada say!
ureir,

Bigimi
RANDOMIZE lnt-numexpr]

Cumle/Emir

RESTORE READ ve DATA 12
ikl READ'In programdl

50 vwmmrM 15 INK2; FLASH

READ

veya birsonraki DAT/

deg humrmuwmlgsmdea
defieraimasi saglamak i

0

gorunurler Klavyede yeri
BRINT Un Uzering ver ogesi, tenk | EXTEND MODE RESTORE'in kullammi
e v — Kot haren o A RESTORE normal olarak bir program
e, su garuntuyd verlr ektand yansy 1 Clmiins | senlustaru gt bun
i —_ saysal i,
en verl ogeler Ggey: wyailanie PRINY(um\ﬁs\;\;cl READ) DATAe aglan laak B | 160 nestone 800

ibnden wsuﬂe‘kw"lmw el e e AR R e

r oge, ilk ogenin Tenars dantile, PRINTayriea zere Kulanit gerekiyorsa, enyakin tam sayiya

ot K atiin
\da ya da ortasinda gortnur

PmTuz R
i, 5u gorintuy verir

1 2
3

PRINT leyen ver geler
birbirinden kesme isaretly]
ayrimissa, ekranda her i yenibir
satinn baginda gorunurler
PRINT |

emi, U gorontuy e

erye yereynimi yerel o
kool Kodlatina da uyar (ks

w
PRINT (TAB it-num-expr]
(AT

int:num-ex
EHRS ok P expr)
[statement] (um-expi]
(string-exprGILIT)

B e —
RANDOMIZE

Klavyede yeri
Kiaday

54 duramdan ayn Hisimede xeien.

FRINT ve diger komutlar

PRINT' iraslyla TAB, bir sayisal

deger, bif noktal il ve bir de

verl Ogesi ileyebilir. Omein,

60 PRINTTAB x.a§

TAB | izleyen deer (yukanda x)

gerckiyorsa, en yakin tam saylya

yuvarlanir ardindan 32'ye boluntr

Ve kalan 0 e 31 arasinda bir deger
f ekiana yanstili.

verecek bigm

Ciimle/Emir
K\avyede RAND olarak goﬂ:n\nn

. rastsal ve
hthnenmwiamhk\av\a Nird say!
elde etmek igin RND lle baglantll
olarak kullaniir

RANDOMIZE'in kullanimi

kullamhv Itenrse brsaysl deger
de zleyebilir. Omegin,
RANDOMIZE |

10 nANooMle

E

feyen defer

READin kullanimi
READ normal olarak bi program
cumisiolrak kol Burl b
veya birkag sayisal degisgen veya
i deisgen Horve bt
bitbirinden virgullerle ayrilr.
Gnegin

20READ &

degiggen varsaayni
O eherr ceggenareaym
e e
bu READ curlesindeki degisgenlere
egerer verll ve

Vavariani 8 deerin, progtamin
ATA cimies ran s
numaras| olmasi ger

RESTOREun mmm bxrsomah

CiraAngeR dedernerecegl
Egerbu numarayi tagyan b at
yoksa ve bu satiida bt D)
clmles bl o

5 biindan sonrad ik DATA
enie

EBer RESTORE bi0izlyorsa

veya g bir deger zlem)

n READ cmlesi pmgmmuam
MkDATA cumlesine gi

RESToRe lint-num-expr]

et
Ayrati bilgigin DATA'ya bak

Blci
READ num-var [,num-var]

RETURN

[string-va Klavyede yeri
ReAD vt ruman v
Lsting-var] Cumle/Emir
RETURN, biralipograma o
REM reta vermekve bigsayat ana programa

Klavyede yeri
E

Cimic PR
REM, programa
natmalaryeimok in

ya da bir onceki altprograma
ondermek igin kuflaniir
RETURNun kullanim)

RND, bir cumlede veya bir emir
olarak kendi L

kullanir, programin ad)
yazanile bir d

1080 RETURN

aciklamakigin program satifanna
eklenmis agiklamalar olabilr. fu
goris, programn eyiinde i bi
et yapmaz,ancak sralamada
gorilet

REMin kullanimi

isleme kondugunda, program,
Uygulanan s GOSUS cimedn
leyen cumleye sap:
Ryrnilarici GOSUB'a bakin
Bigimi
RETURN

kendibasina
bir satir olabilecegi gibi bir satin
son ctimles] de olabilr. Bunu
stendigi gibi tuslara basilarak

ims bir gor

POKE areller icindeki arakieren Slidinsoins aynsa ol vy Eebes) Yé‘k\mrfssasy d
yansite bun leyen satirarda bu veriogesi 1 € 0le 65535 arasinda
Kavyede yer PRINT 3/542/76/21" bunieyery bideger bl B e
i sstem degisgent
Cumlefemic — | ekanaw e, ;yg;ﬁg;{yyg'g g et el o
E D e | e A 2 3y oy s ety
/in degenni degistimek sin PRINT epen b"dmdeg‘&g’?dz 50 PRINTAT i, ‘Dala“ . 48'cbakin). Sayi s &
Kl ekl ot n e 0 ::é:i%en RANDOMIZE
BASIC komutlannin sagiamzd@l | priTe sa gpsnced IaTsHasE ANDOMIZE bir O elyorsa veya
baz harekeler yeptimak gin PIR\NVW‘\:VKang\ brsaylade | gl e Hgbidegeriamyors, o anan
ialerse, ekrans bu fadenin
POKEI kullanimi s Sayiaroncl say.uayﬁa«nae b basks ey defgen
fopramcimlesiyada | & hanel olrakverii ediir Bun:
et olaak kilaniir. B bi AR s&‘nmesm\ i, bunin
il sy sy deger | yanstler. "5 0L pectunglgrimasndan by
i n yada cok ki a on
: — | raiar Bldas BT 1

DK deyen i defle geretise en
m sayiya yovarlani.
deger 6384 e 2535 amsndadic

it advest. lincisinin

ayalmis ik sayi halin
brbimsel fade fe yanstiie Bu, ik

lmin (kok) ikin bolumdek (us)
Kuwvete: yukxemlmp anfamina el
Su e, ornegin,

PRINT! ayrica birveya daha fazla
‘CHRS fonksiyanu da izleyebilr,
Sunun aynntlan o CHRS ye

akin

degeriise e

PRINT 3/542/76/21

ve belienert
yte'dir.

ekrana su goruntlya verr:

PRINT.
PRINT 1 saglayaca gorints INK,
PAPER, FLASH;, BRIGHT, INVERSE

OMIZE yeya RANDO
0

z
oo

INPUT n$; REM 1§ is name

RND ranomnumber

Klavyede yeri
EXTEND MODE

8
Bigisayar REM e rastlad inda, o
satirda onu izleyenleridikkate

3

Bicimi
REM istenen karakterler

walan hayh e
Nuomzzkuuammm
A Eaglanmasndan,
reset diigmesine ya da NEW tusy
basimasindan bu yana urettigi

ey

RND, birastsalsay eide clmek i
RNDin kllanym

RND, bir camlede veya bir emir
larakend!basind kol

RESTORE 60 LETX=RND.
Klavyede yeri bunun Uzerine RND 1'den kiigak,
EXTEND MODE 9'dan biyuk veya O'a et birrastial

sayiver




kuvvetini alarak (75, 75475, 75475+
75, vb) ve gikan sayiy 65537’
bolup sadece kalani kulanip,

sia gerekiyorsa, RND den once
Ng OMzE s kulann

Rastsal tam sayilar
Spectium'un INK ve CHRS gibi
bltcok caresya da iev saylanen
jakin tam sayiya yovarlariar. R
Biniaca bt dogrudan
Kullaniabilr, Ornegin, INK RND 7
rastsal bir mrekkep reng belirer
Diger bazi cumle ve ilevler se tam
sy steyebier INT (RND) -1
1'den x'€ kadar hep tam say verir.
0'dan X' kadarrastal b tam sy
:\d“eetmek in INT (RND+x+0.5)'i
ullanin

Bigimi
RND.

RUN

Klavyede yerl
R

SAVE'in kullanimi

AVE noimal olarak dogrudan bir
o
prOgram cumlesi de olusturabil
Bunu, bir i deger olan dosyaad
izler. Ornegin,

I depolansck byte i saysn
veilr, Bunun uzerine bilgi
SAVE le program yap i,
Kaseti teype gon

i emme Sakianan bigi

SAVE “dosyaad”

Dasya adien fazla on karakter
olabilic. Uygulamaya kondugunda
ekianda

Start tape, then press any key

ey

| verir. Pl carplarak.
diant; i tusuna basiimasi ise
SCREENS, ekranda belli bir Dikkat edin N, 0l 180
i art,

pozisyonda hangi karakterin

deBigkikler yapiabir. CONTINUE
rograrin bir

ilarin

SCREENS/in kullanimi

CTeypLgaisinn sonchethane) e

asin' rinor.
Hérhang! bi uga bslinea program
Kaselliteype ganderlic ve sonucta
0OK,0,1 mesajs ekranda beliri

Dik icrodrive

bag\andwgmdn SAVE farkl Kullanir.

Bunun aynntsiigin Microdrive ve
Interface 1 el kitabina bakin

Qomatk eme koyma
Eger depolanmis program

Gidenince otomatik olarak slem

onacakse SAVE LINE TS baiamel
kullanimalidir Program adini LINE
‘ve birsayisal deer zler. Ornegin
SAVE “dosyaad:” LINE1
LINE zleyen deger, gerekiyorsa en
yakin tam sayiya yuvarianir. B

zmu/cwe

rogrami normal olarak ik
IR

RUN \m kullanis

RUN, doRfudan Biremir clablleceg!

o

Slusturabili. Istenirse bunu sayisal

bir deger de izleyebilir Omegm

RUN50

Eger RUN b deFer alemiyorss
konur.

durumda 1 veya programdak bir
satinn ogram
daha sonra teype ayni SAVE de
yaplap gty gﬂnde‘nhr o

b v

otomatik ofarak isleme konur.
Pratide UINE 1'n kllanimsi bitin
rogramin otomatik olar
aslamasina neden olr.

Bicimi
SAVE string-expr [LINE int-num-
exp]

progiam burdansana g

sabiian b, oidat edin RUN,
ogrami sleme koymadan once
LEAR| de uygular, bu yizden

SAVE CODE
Klavyede yeri
EXTEND MODE
!

Emir/Cimle

Bunu onlemek igin, ardindan bir
sal nUmaras gelen GOTO
lanin

ODE, bir
bolum bilgiy! kasette saklanmak
tizere kasetl teype gonderir. Daha
sonra bu bilgi LOAB CODE

180 e ki ag
degerini ise eksi olarak verir.

sonraki satirdan yeni degerlerle
d saglar.

Bicimi
STOP

Bigimi SCREENS | birvirguleayrimi ve
B cone Sl on, —
nonum-sxaetnuT-expe -ggerm SineEin, T STREC S
160 IF SCREENS (,0) O Klavyede yerl
| 05 gorlntustnd verir. Bu 30
SAVE DATA | i v dlrcsalk i N s EIENGMGLE
Klavyede yeri | scaizm iizleyen deﬁzv\ i i &4
dyors 1y sl
EXTEND MODE “ Jovatan n'i}adff\gﬁ;ﬁy::ﬂi e N STRS bir rakami dizlye donG3tUTGr
L ozisyann saisayisny ver. tinc | SIN (0um-expr) | STRS nin kullan
Clmle/Emic v e Gukanda o 11031 araancs SRS bt saysaldeger e
Sepolr B son e fsen S BorhA 3OR siisiint e
LOAD DATA e yklenir, 'REENS bu pnzr;yondak: Karakteri | Klavyede yerl 20 LT a9=5TRx
( it i degiamee (yukandali omekde | EXTEND MODE Ifade pagantere alnmalde
SAVEDATA i kullanim: i Wm.,,” Anaesr | 0 F
SAVE DATA, bi program cimlesi | ; — imez olarak
olustarabilecegi gibi, dogrudan o ,,Msyo,,dah,,kwm y &, IR e | by G Efer x'e 65 degen verilirse, 0
de olabilir. SAVE' bir dosya adh, SCREENS bir bos dizi (") verir. SQR bir rzkamm Kare kokuni verir, | zaman yukandaki cumle a§'ye “65'
ATA, bi hrf veya i har § ve Dikkat edin, SCREENS ayrica e degeriverir
mhayemmos parantez izler. SAVE ve LOAD \1\9 birlikte ekrandaki | SRy, m,saymm{ge,,m, Bigimi
B e it ST e
umbers o icin um-var
amgsw DATA ,‘,‘, { Agmé\ inSae e ZOLETX=SQRY______ | sTRS (num-expn)
e | e Baki o
iz imi DR e
P | SCREiNg g bilytk olmalidir. SR, bunun kare | TAB
arf veya harf§ {eypte sakianacak ( pr,
glan programdal dizenin sdde int-num-expr) kokiin veri Kasde vt
Bunun Uzerine dizen, tipki SAVE le —
programayapldg: gibi, kasetli ! SGN 9o §§.’1 e P £7
,E 2 e num-var 9k LPRINT, PRINT
Klavyede yeri (num-expr)
mvf ingsexpr DATA leter | BXTEND VODE TAN oo
0 | 12 S Ak}
igev STEP Klavyede yeri
SGN, bir rakamin art, cksi veya sfir | Klavyede yerl EXTEND MODE
SAVE SCREENS e | mdugmm.” Ry SYMAOL SHIFT ¢
Klavyede yeri | " Bak FOR Iglev.
s i 2
{ SN e TAN, b
EXTEND MODE
SYMBOLSHIFT K | go;"fg - — [sToP TVl
e y T ~ | TANibir sayisal degerizler
- fade paranteze alnmaldr. SN, | Sywor SeiFT A meging 00 R
SAVEScREENs canda | TR i e A e
fade paranteze alnmaldir. TAN

cruntayteype depoar eride bu

EOAD SCREERS Kalants

Jeniden Bl Soyordy M ecai

SAVE SCREENS'in kullanim

SAVE SCREENS dogrudan b ey
d

7 bir program L
saklanmigsa, yOklenir yiklenmez
alomatiolrak eme konur,

it e

yerlestrlebilr. L
SAVE CODE'In kullanim:
SAVE CODE dogrudan bir et veya

e SAVE: b e degar
olan dosya adiile CODE zler. Onun

ardindan iki sayisal

deger gelir. Omegin,

abir bic
kn faniabiir SAVEi Bir s deger
n bir dosya adi le SCREENS ler,

megm,
SAVE “picture” SCREENS
Dosya ad) en fazla on karakterden
olusur. Bunun Gzerine gorunt) tipk
SAVE e programa yapiia i

kasetlteype gontie
SAVE SAVE “picture” CODE Bigim
Klavyede yeri 163846912 SRR Suing-expr screens
Z /c . SAVE e aden feda on
mir/Curle i eyen
T ikide vdenhevhmgemk‘y?vsnen SCREEM
; yaki ya yuvarani? Klavyede yeri
“““"'“"' 0 Kasetliteype Tyukanda 165847 belekteks blgn | BTN VODE
baslangic adresini, incis (65 SYMBOLSHIFT K

TN A e
N num-var
SGN (num-expr)

SToP pogram bel i noklada
durdurur. Altprogramlar ayn bir
Bolumde toplanmissa, o gamn
ana bolamunun sonunda
e cpere o STOP

SIN sive.

Klavyede yerl
EXTEND MODE
Q

Islev

Kt 0emek G arr
sTOPun klanmy

STOP nonal Glrak i program
cumlesi u\arak kullanilir. Kendi

basina kullaniir. Omegin,

izleyen deger, radant olar
scinin degendi: TAN aciin d!genm
Verr. Derece radianta PI/180 e
sarplarak geviilr

ikkat edin, TAN, 0 le
derecelerle 180 270 dereceler
arasindaki aglanin degerini art,
ile 180 ve 270 le 360 derece
arasndaltaglann degerniise et
olarat

Bicimi
TAN num-const

650 STOP. AN
SNinisi Uygul k rogram el
SiNbir veric dutirve dlgana P
SIN‘in kullanimi y
SIN'i sayisal bir deger izler. Ornegin, o = THEN
BOLET x=SINy satir ve ci Klavyede yeri
- i s omegin SYMBOLHIFT 6
izleyen deger radiant olarak bir degisge te
e tord yarstimass veya degatinl HAkIE




e,
T0

RANDOMIZE USR veya RESTORE

sadecealprogrami e
b SRINT USR buna o VALS vave sing
Kavyede ye olarak “be" kiik Klavyede yerl
YMBOL SHIFT £ EXTEND MODE
Islev USR ve kul SYMBOL SHIFT )
TOrmun Snda BASICTe T deiak | grafller e
ulanim vadic FO st AR ANl ra Kl \J:;:Ablvdmy\ bir dizi lfade olarak
olusturmakicin (aynnm in bak Bunun bir dizi degi ezyads %
FOR)ve dietboluc (it daha deiigen zlr ve bunlar POKE VALSin
frh cilmiesi igin bir adres verir, Ornegin. | VALS' lmrdmdegiggcn inler.
kullanile

50_POKE USR"a" 255 o
UsR

TO'
Kullanimi
TO bt ana dideld btttk
Ve son karakterinin belire

Kullanir TO)dan once bi diz deger
elir Parantez agilr, stenirse bir
sayisal deger verlir TO'dan sonra

Karakterleridr. Bunun iizerine TO
altdziy @§'nin 4'ten 7'ye kadar

e ey,
Byuk harflerle kigik harfler

130 muWi
Dl desgerin e ek
{ennﬁen anny 80 durumda

arasinda bir ayrim gidilmez. ade olmas! gerekir
e USR bellegn VRS e degeriondin b degeri

kullananin tanimiadig! grafiklere bir dizi degismez olarak ver.

aynlmis 21 bolmden birinin i

gff;;: g adresiivent, Herbolim, | Omekler

sekiz byte'in POKE edilebileceg 10 INPUT 2,5

sekiz adres icerir. Byte'ler ondmk
veya kil bigimde (bak BIN)
verlebilr. ©

Bigimi
USRIt num-const
USRintqum-var

Hi bir sey verimezse ik sayisal
deber 1 son sayl deger de
didekson karake

e
son deger veriimese de olur.

Bigimi

string-const ([num-expr TO
num-expr])

st varunum -expi] TO

:s!vmg expr7(lnum expi] TO

USR usersubRoutine

Klavyede yerl
EXTEND MODE
L

fsev

inanin tanimladigi
graliker iin verienn ellegin ust

OIR g ot
USR string-var

VAL vawe

Klavyede yerl

EXTEND MODE

i

Iglev

VAL sayisal degere sahip bir diziyi

sayiya ceviir.

VAL kullanim

VAU bir dizi degwsmex veya

degisgen izler. Ornegin,

70 LETx=VALa$

D1z degsmez veya degiagenn
inden ikl

20 PRINT val$a$

e verlen i defer xby Kulanan
birifade, omegin X3

aimald, 8y da aegu

uzetine, averilr émegm
VALS, 5 in degeringen tn

omegin sonuc olan DODO'yu
ekrana yansit.

Bigimi.
VALS sting-var
VERIFY

SYMBOL SHIFT R
Emir/Cumle
VERIFY, SAVEden e
Brogramin dogl b
L e el
VERIEY i kullanmi

VERIFY, Normal olarak, tipki LOAD
gibi dorudan bir emir olarak verilir

Ve bund program adiizler. Omegin,

e i saysa bir deger
olmas! gereki
degerlendirr ve bu it saysl

VERIFY "dosyaad:”

Teyp galgtninca, bulunan her
anstir ve

o degen 435" 5,0 zaman

yeresiimel 'de kullaniir

UsRve

Makmi kadunu lnabimek cin
1 bir sayisal deger 2

Sinchin

80 PRINT USR 65000
100 RANDOMIZE USR 65000
lfaaepmmem/mmahmr . UsRyi
izleyen deger bir ar
[uyarianicie makina Kot
elekteld bagangi adresin
olusturur. USR igeren herhangi bir
e el rogrami ster
ve USR *be” KUtk gitiin iceriginin
degeriniverir. Omegin,

5 degeri
et Ancak VAL, adelen G
degerlendirebilr

10 INPUT a8,x

20 PRINT VAL a§

8 e yerler deer 1 ylanan b
ifade olmaldir, “xex" gibi.Bunun
Uzerine x'e orriegin 5 ﬁ"" bir saysal
deer veriir. VAL, bu
timak aretlrin Gkanp xox elde
ederve xe verler degert
degerlendirerek ekrana sonug olarak
25/, yanst

Bici
VAL string-const
VAL string-var

b:\lcklel« prog lam\a i adi
tasyan eypicki poge
araistiil. Eger sy deayniise
00K8:1
mesaiverl
ERIFY bir Microdrive bagliise
ko o icin
crodrive ve Interface 1 el kitabina
bakin
VERIFY CODE ve VERIFY DATA
VERIFY CODE, tipki LOAD CODE
b, ekl b bl
aridigini
duﬁm\amak igin kullamhv LVERIFY

dizeninteypeaanian
denctimel i e & wm;a:
16inLOAD CODE ve LOAD

VERIFY string-expr
letter [$]0

VERIFY CODE
Klavyede yeri
EXTEND MODE
SYMBOL SHIFT R
EXTEND MODE
Bak VERIFY
VERIFY DATA
EXTEND MODE
SYMBOL SHIFT R
EXTEND MODE

Bak VERIFY










€ Nonsence in BASIC

ZX SPECTRUM +
EKRAN MESAJLARI

Spectrum, BASIC'i uygularken durursa, ekranin
ltkesiminde bir mesa bellr. 80, ya bicemiin ya
da programin tamarlandign ya da b hata
oldugunu gosterir. Her mesai, bir kod numaras!
veya harf ife kisa bir mesaj ve bilgisayarin durdugu
salirya da cimle numarasindan olusur. Emir,
satir ve bir satir baginda ise 1. cumle, ilk nokial
virgilden sonra ise 2. cumle vb olarak gosterilr.
INTINUE, normal olarak programin ekranda
gosterilen ciimleden yeniden basiamasini saglar

Ciimle, prog; BASIC agisindan
bir anlam ifade etmiyor.

D BREAK - CONT repeats

BREAK'e basiimistir. CONTINUE programin
durduruldugu ctimleyi tekrarlayacakiir

E Out of DATA

READ, programdaki son DATA cimlesinin
stesinde birseyler okumaya kalkismisti

F Invalid file name

SAVE, ondan fazla karakterden olusan bir adla
birlkte kullanimistr

G Noroom for line.

Yeni program satirinin girecegi yeterli bellek yeri
yoktur.

H STOP in INPUT
INPUT' reya veri verilirken STOP'a

0 OK

Islemin basar fle tamamlandiginin veya
rogramda bulunan satir numaralarindan daha:
ytk bir satira atlama girisimini gosterir

S INUE, bu mesaji dikkate almaz ve bir

Gnceki mesajda belirtilen cumleden yeniden

baslatr

1 NEXT without FOR

Kendisiniizleyen bir FOR olmayan bir NEXT ile
karsilagimistr ve kontrol degisgeni le ayni adi
tagiyan bir baska degisgen daha vardrr

2 Variable not found

Bir deger verilmeden veya teypten deger
yiiklemeden bir basit degisgen kullaniimis; veya
ance FOR cimlesi ile tanimianmadan NEXT lle bir
Kontrol degisgen kullaniimis; veya DIM
diizenin boyutu tanmlanmadan ya da bir dizen
teypten yiiklenmeden ance bir altoge degisgeni
kullanimis demekti.

3 Subscript wrong.

Altoge, duzenin boyutlan diginda.

4 Out of memory

Cumleyiya da emri tamamlamak isin bellekte
yeterliyer yok

5 Outof screen

INPUT, ekranin alt boliumii igin 23 satirdan fazla
satir vermis ya da PRINT AT le birlikte 22 ya da
daha yiksek bir satir numarast kullaniimis
demektir.

6 Number tao big

Bilgisayar 16**'den daha biiyiik bir rakam elde
etmeye calismistir

7 RETURN without GOSUB

RETURN cimlelerinin numaras) GOSUB
cumlesinin numarasindan bir bilyuktur.

8 End of file

Microdrive dosya isleme emri.

9 STOP statement

Program durdurmak igin STOP kullanimistr.
CONTINUE bir sonraki ctimleden baslatacaktr.
A Invald argument

Isleve yanlis deger verilmistir

B Integer out of range

Bir deger en yakin tam sayiya yuvarlanmis, ancak
boyutfar diginda oldugu icin kabul ediimemistir.

a Ve
basﬂn?litlr CONTINUE INPUT ciimlesini
rlar.

| FOR without NEXT
Limitleiveya STEP deertyanls odugu cin
(@rnegin FORX=5TO 0 STEP'st kulland indan)
e bunu karslayacak NEXT bulunamadigindan
bir FOR NEXT dongustl uygulanamamaktadir

J Invalid 1/0 device

Microdrive dosya isleme emri.

K Invalid colour

INK, PAPER, FLASH, BRIGHT, INVERSE veya
OVER ya da bunlara iiskin kontrol karakteri icin
belirenen deger, kullanim alani disindadrr

L BREAK into ngrim

BREAK ‘e basiimistr. Bu mesaj uygulanacak son
Umleyi e CONTINUE bir i
baglatacaktir

M RAMTOP no

good
RAMTOP icin belilenen deger, ya ok bilyik ya
da gok kiiguktar.

N Statement lost

Artik meveut olmayan bir ciimleye atlama girisimi
olmustur.

0 Invalid stream

Microdrive dosya sleme emri

P FN without DEF

Bunu kargllayan bir DEF FN cimlesi olmadan bir
FN cumlesi kullaniimisti.

Q Parameter error

FN ciimlesi, fonksiyona iletilmek tzere yanlis
sayida degerler icermektedir veya degerlerden
biri yanlis tirdedir (6rnegin sayi yerine dizi ya da
ers).

R Tape loading error

Yikleme, birlestirme veya dogrulatma islemleri
basansizliga ugramistir.

BASIC'INOTESI

BASIC, birgok uygulamada ok iyi is goren, Gok
amagli bir bilgisayar dilidir, Ancak bu, Spectrum'da
kullanilabilecek tek bilgisayar dili degildir. FORTH,
micro-PROLOG ve LOGO gibi diger dillerdeki
yaalimlar da bulunmaktadir. Bu diller BASIC'ten
Gok farklr sfer ve bilgisayanniza yeni olanakiar

agar
BASIC qok amaibi il odugundan, bazi
uygulamalarda hantal kalabilir. Gorecell olarak
yavastir. Diger diller, daha basit bir programlama
Ve daha haliislemeife birlesik daha biiy(k esneklik
saglayabier, Omegin, FORTH, size Lendi
kelimelerinizi tanimlama ve bunlan bilgisayarnizin
anlayacag), BASIC deki benzer emirlerden on kat
hizla uygulayacag talimatlannizda kullanma
olanafisagla. Micro-PROLOG e bigsayar
basit Ingilizce cimleleri anlar, bunlar Kullanan ile
basit bir karsiikli kenusma icin belleginde tutar,
LOGO egitimde kullanilmak uzere gelistrimis bir
bilgisayar dildir. Cok esnek bir bigimde
kullanilabilecek ok basit emirler igerir. Ancak 2x
Spectrum +“unuzla gerekten izl programlar
yazmak istiyorsariiz, makina kodu ile nasil
programlama yapilacagini anlamaniz gerekir.

kina kodu

BASIC sizin kolaylikla anlayabileceginiz bigimde
bilgisayara talimat vermenizi saglar. Spectrum’un
Merkezi lslem Birimi (CPU), yani gliclii Z80A
Jongas., asinda BASIC' anlamaz_ Belegin bi

esimi, BASIC gevirmeni denen, sizin BASIC ile
yerdiginz talmatlan kodlu siyallere donusitren
bir kalici program icenr. Aslinda Z8OA'nin sizin
talimatlannizt uygulamasini saglayan bu
kodlardir,

Bu cevirmenin sizin BASIC'le verdiginiz
talimatlan Z80A koduna ya da yaygin adiyla
makina koduna cevirmesi biraz zaman alr. Ancak
isterseniz BASIC gevirmenini atlayip makina
kodlarinizi dogrudan Z80A'ya gonderebilisiniz.
Bunun izerine programiniz hizla isleme konur.
Bunun icin denmesi gereken bedel, makina
koduile program yazmakigin harcanacak fazladan
zamandir. BASIC'ten farklr olarak bu hig de
" dostca olmayan bir dildir. Yani bunu bgrenmek
epey birzaman alr. Makina kadu le programlama
bu kitabin boyutlar disindadir. Ancal
Spectrum'un makina kodunu gok iler diizeyde
Ogreten kitaplar vardir. Makina kodunun hizinin
tadina varabilmeniz icin su kisa gosteri programini
yazip verin

ANINDA GIZGILER

Fom x-a To 1=
BBk esa00ex,n

I

50.satirdaki 56'in degerini 1 ile 255 arasindaki
baska herhangi bir rakama cevirin ve cubuKlarin
defgsimin zleyin. Ayrica basta br [NK e
kullanarak renkl cubuklar da elde edebilirsiniz.
Makina kodu kullaninca ne kadar rzla gorinti

. Bu, ad
BASIC'in se ekrani doldurmas ik saniye surer.

Bu program, 10 ile 30. satirlarla, bellekte
65000 adresinden sonrasina DATA ciimlesi ile 16
kod yerlestiridiginden islemektedir. 70. satir
kodlan Z80A'ya gondermekte ve derhal gortintil
olusmaktadir. Dikkat edin sekizinci kod,
gubuklarin genislizini kontrol etmektedr.

Spectrum'unuz igin meveut oyunlarin Gogu,
miimkan olan en hizl sonucu elde etmek igin
makina kodu ile yaziimistir. Makina kodu
yazabilmenizicin * diizenleyici" (assembler)
denilen bazi programlar meveuttur. Makina kodu
sadece bazi rakamlar isterken, bunlar size tuglara
basarak vereceginiz talimatiar saglar. Bl
talimatlar, B

u
iC komutlan gibi Ingilizce kelimeler
degl, bilgisayann mutlaka yerine getirmes

ereken islemleriifade eden bazi Kisaltmalar ya
G Gzel deyimlerir:Bu yisden, “dipenjame’

adim adim 6grenmeniz gerekir




BILGISAYAR JARGONU
— NE ANLAMA GELIYOR

diger birimleri ana pargasi. ZX
Spectrum + bir 280 mikro bilg islem aygiti
kullanir.

Cursor (Gostergec) Ekranda bir sonraki
Ecruntim'un b recegignzialon. Bunu
& hanE e

Bilgisayarda kullanilan kelimelerin gogu
ginlik hayatta kullanilan kelimelerdir ama
gogunun anlami farldy. Burada, bu Kitapla

ullanilan kelimelerden baz(an ile bilgisayara
Oz bazideyimieri agklamasin
bulacaksiniz. ftalikie yazimis kelimeler bu
sayfalarda aynca aciklanmak. Eger bu kitapta
anlamadiginiz bir kelime ya da deyim varsa
ve burada bulamazsaniz, 0 zaman dizine

Address (Adres) Bellegin bir tek birimi. ZX
Spectrum +'da 65536 adres vardir.

Argument (Onerme) Bir sonug almak icin
birislevin kullandig deger.

Array (Diizen) Bellegin bir kesiminde bir
arada tutulan, birbirlyle baglantil, birgrup
veri

Attributes (Gonderme) Karakterlerin
renklerini veren kodlar.

BASIC ZX Spectrum + ve diger ve
bilgisayariannin kullandig bgisayar il
Binary code (lkil kod) Bilgisayarfarin
kullandig bir tiir kod. Akimin agik ya da
kapall olmast durumundan olugan bazi
obeklerdir.

Bit /kil kodda agik ya da kapali olma durumu
kil rakamin kisaltmas).

Byte Degeri 0 le 255 arasinda bir rakami
ifade eden sekiz bit'ten olusan bir dizi.
Bellekteki her adreste bir byte vardir.

Character (Karakter) Ekrana yansitilan veya
yazdirlan, tek bir harf, (@ le 9 arasinda) bir
rakam, bir isaret veya grafik birimi.
Character set (Karakter tablosu) Bilgisayarin

kullandigi 6nceden belirlenm

Data (Veri) Bir sonug elde etmek igin
bilgisayara beslenen veya bilgisayarin bir
programdan elde ettigi bilgi,

Direct command (Dogrudan emir)
Bilgisayara verilir verilmez derhal uygulanan
birya da birka talimat.

Edit (Diizeltme) Bir programdaki ayrintlar
degistirme.

Enter (Verme) Tamamlanmis bir talimat
veyabilgiyi bilgisayara verme.

Expression (Ifade) Degismez, degisgen
Komatlardan olusan bt birlegim

False (Yanli) Bilgisayarn gercek disi ya da
yaniis olduguna Rarar verdhg bir duyum
Veya sonug. False'in sayisal degeri 0'dir.

Function (Fonksiyon/Islev) Bilgisayarin bir
veya birkac deger (veya onerme) alip, bunlar
kullanarak bir baska deger olan sonucu
verdigiislem.

Graphics (Grafik isaretler) Bilgisayarin resim,
cizim veya sema gibi goruntuler
olusturmasi.

Hardware (Donanim) Bigisayarin kendisi
veya bununla liskili yan donanim gibi arag
ve makinalar.

Information (Bilgi) Bilgisayarin islemesi
istenen kelimeler, rakamlar ve isaretlerden
olusan herhang bir bilesim.

Input (Girdi) Bilgisayara verilen program ve
veriler.
Interface (Araparca) Bilgisayari ve/veya yan

donanimi birbirine baglayan ve bunlarin
birbiriyle haberlesmesini saglayan bir birim

Ve bazi kontrol kodlarinin tam listesi
Command (Emir) Bilgisayarin uyguladig bir
tek talimat ve dogrudan emir.
Concatenation (Kiime) Birbirine ekleyerek
dizileri birlestirme.
Constant (Degismez) Bir say veya bir ya da
birkac harf ya da baska karakterden olusan
fup.

CPU (Central Processing Unit) (Merkezi
Islem Birimi) Bilgisayann islemleri yapan ve

K Bir bil bellek kapasitesinin olcisi.
1K bir kilobyte'a, yani 1024 byte'a esittir. K
olarak bellek kapasitesi, herbiti bir byte
depolayabilecek bellekteki adreslerin
toplamina esittir, ZX Spectrum +'in 48K
RAM ve 16K ROM, taplam 64K kapasitesi
vardir.

Keyword (Komut) Bilgisayara BASIC'le
verilen talimat. Isleme girebilmesi igin baz!
degerlere gerek olabilir.

Line (Satir) Bir programdaki bir talimat veza
bir dizi talimat. Bunun diger satirlarla birlikte

dogru bir noktada isleme girebilmesi icin bir
numara verilr

Listing (Siralama) Sirayla dizilmis program
satirlari

Load (Yiikleme) Bir kartus veya kaset gibi
bir depolama aygttindan bilgisayara program
veya veri verme.

Logic (Mantik) Bilgisayarin sonuglarin dogru
veya yaniy, bir duromun gecer veya
gecersiz olup olmadigina karar verdigi
sireg.

Machine code (Makina kodu) ZX

Spectrum -+'un anladig dil. Bilgisayar
BASIC'le verilmis programlan islerken bunlar
makina koduna gevirr.

bigisayar emlerininyapimasnda
kullanilr.

Report (Mesaj Bigiayarn baai eylemerin
haber veren, ekrana yansitilan bilgiler

Resolution (Tanim) Bilgisayar gizimlerinde:
ne olgiide aynnti verilebileceginin
gostergesi

ROM (Read Only Memory) (Sadece
Okuyucu Bellek) Bellegin kalici bazi
programlar ya da bilgisayar icin talimatlar
igeren kesimi. ZX Spectrum-+un 16K'lik bir
ROM'u vardir.

Save (Sakla) Brprogram veya verinin artug
veya kaset gibi bir aragta depolanmasi

Scroll (Kaydin) Bir ekrandan fazlasini

Memory (Bellek)

program ve verileri, ayrica Kaliciisletme
talimatlarini saklayan kesimi.

Mode (Mod) Spectrum'da klavyedeki her
tusla Uretilebilecek komut veya karakterlerin
elde edllebllocskler Be= dunitadan i
Program sirasinda modun hangisi oldugunu
gastergecte yanip sonen harf gosterir.

Nesting (Yuvalama) Programda bir
dongunin ya da bikagin bir baskasinin
icinde uygulanmasini saglayan dizenleme.

Numeric variable (Sayisal degisgen)
Degisgen birsa gerr. Saysal degisgerler
bir veya birkag harften olusur.

Operator (slem) Artimetik ya da mantik
islemi yapilmasini saglayan talimat.

Output (Cikt) bilgisayarin sagladig
sonuglar

Peripheral (Yan donanim) Bilgisayara bag
herhangi bir arac.

Pixel Ekranda gériinebilecek en diigiik
renkli nokta. Ingilizce picture cells ~ resim
hiicrelerinin kisaltimisi.

Print (Yaz) Ekranda sonuglar veya grafik
isaretleri yansitan ya da yaziciya yazdiran

Program (Program) Bigisayarn
uygulayacag bir sira talimat
RAM (Random Access Memory) (Rastsal
Ulaglan Bellek) Bellegin bir program, veriler
veya diger degisebilen degerler verilebilen
kesimi. Ayrica degisgen bellek diye de bilnir
Cereyan kesildigi zaman RAM'In icerigi
sl 2X Spectum +in 48Kk bir RAM
vardir.

Register (Kiitiik) Ana bellek disinda bir
kucuik bellek birimi. CPU igindeki kitiikler,

bilginin ekrana
saglayacak hareket.

Software (Yaz(lim) ROM vesa kartuslardaki
daimi programlar da dahil herhangi bir
program.

Statement (Ciimle) Bir program satinnda bir
talimat olusturmak izere kullanilan bir
komut veya talimatin kendisi

String (Dizi) Rakamlardan veya sayisal
degisgenlerden ayn tutulmak uzere timak
R e AR is b ey s
karakterden olusan grup.

String variable Bir dizi iceren birdefiigen
Dia| episgenioe dzima bl Rarke
isaretinden olusur.

Syntax (Stz dizini) Gegerli bir BASIC talimati
oYuiturmak lizere, dogru bir bicimde
siralanmis komutlar, degismezler,
degisgenler ve ifadeler

True (Dogru) Bilgisayarin dogru veya gegerli
saydig bir durum veya sonu¢. Dogrunun
sayisal degeri 1'dir.

Value (Degen) eirdegismes, degisgen veya
ifade tarafindan verilen veya temsil edilen
bir say! veya dizi

Variable (Deglsgen) Bilgisayar tarafindan
kullanimak ozere belli bir degismezi
saklayan, bellegin bir veya birkag birimi. Her
birine kolayca tanimlanabilmesi igin bir ad
veya bir harf verilmistir. ZX Spectrum +,
sayisal degiggenlere dz degisgenler
arasindaki farki ayirt eder.
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Dizin
Italik olarak verilen sayfa

imaralan, resimler veya
baslikiara isaret eder.

Adlar programi 8
Aleak tanimi ciimer 267
Altprogram

Anten girisi - uag»amm 45
Ara qubugu (tusu) 7

Araparcal ar{ln(erfxce)45 467
Avitmetik islemleri 22; 22

Baglantilar 5
lektik 5
Kasetl teyp 13
Televizyon 4
Baglantisiz Mantik Dilzeni

LA) 42
BASIC 18, 49-73
H i

Bellek 12; 42, 43, 44-8
Bellek haritasi 48
BIN 33

BREAK 19

BRIGHT 31

Bilyuk harf modu 21; 20

CAPSLOCK 21, 18
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Asaiidaki izelgelr, hem alcak herm yilksek
tanimii illzlmlelv&xcin koordinatlari fﬁ!!yegyal
U ya algakya

izelgenin koordinatlar Gzelgenin Ust ve sol

561“"(\'] alanin kapsar. PLOT, DRAW ve
IRCLE'

dan yararlanarak, yiiksek tanimii

Aslinda her bir grafik isaret komui izimler elde edi. Yuksek tanimii gizim
yiksek tanumlcaim i koordinatra s yapar, | koordinatlan izeigein sainds ve afinda
em | gorinir.
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Kullananin tanimladig gratikler cizelgesi

Bu cizelgenin her sirasinin ondalk degerini elde
etmek icin sayilan toplayin ve karakieri
programlamakicin POKE USR'yi kullanin.
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SPECTRUM YAZILIMLARI
Spectrum bilgisayarlan icin
kullanilabilen yazilimlann timu yeni
ZX Spectrum+'unuza da uyar.
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